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1. Introduccioén

La presente programacién estd destinada a los alumnos que cursan las materias del Departamento de
Tecnologia en los cursos de la etapa de ESO y Bachillerato en el I.LE.S Conde de Aranda de Alagén
(Zaragoza). Su desarrollo esta regulado por:

Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas
minimas de la Educacion Secundaria Obligatoria

Orden ECD/1172/2022, de 2 de agosto, por la que se aprueban el curriculo y las caracteristicas de la
evaluacion de la Educacion Secundaria Obligatoria y se autoriza su aplicacion en los centros docentes
de la Comunidad Auténoma de Aragon.

Real Decreto 243/2022, de 5 de abiril, por el que se establece la ordenacién y las ensefianzas minimas
del Bachillerato.

ORDEN ECD/886/2024, de 25 de julio, por la que se modifica la Orden ECD/1173/2022, de 3 de
agosto, por la que se aprueban el curriculo y las caracteristicas de la evaluacion de Bachillerato y se
autoriza su aplicacion en los centros docentes de la Comunidad Auténoma de Aragoén.

ORDEN ECD/739/2025, de 24 de junio, por la que se modifica la Orden ECD/1173/2022, de 3 de
agosto, por la que se aprueban el curriculo y las caracteristicas de la evaluacion de Bachillerato y se
autoriza su aplicacion en los centros docentes de la Comunidad Auténoma de Aragén.

Orden ECD/518/2022, de 22 de abril, por la que se regulan la evaluacién y promocion en la Educacion
Primaria, asi como la evaluacion, la promocién y la titulacion en la Educacién Secundaria Obligatoria,
el Bachillerato y la Formacion Profesional en los centros docentes de la Comunidad Auténoma de
Aragon.

Las materias impartidas por el departamento de Tecnologia en este curso, asi como el profesorado que las
impartira, se detallan en la siguiente tabla:

David Miguel Garcés

1°ESO A,B,C,E,PAI Laboratorio de Competencias
4° ESO AB,C,D Digitalizacion

4°ESO Diver Ambito Préactico

1° Bach B Tecnologia e Ingenieria

1° Bach C Informéatica

Alvaro Herrero Sanchez

1°ESO A+E, D+PAI Atencién Educativa
3°ESO AC Tecnologia y Digitalizacion
3°ESO Diver Ambito Practico

3°ESO AyD Programacion y Robdética
2° Bach AB,C Informatica

Viviana de Andrés Florit

2°ESO A,B,C Laboratorio de Competencias
2°ESO E+PAI Tecnologia y Digitalizacion
3 ESO D+Diver Programacion y Robdética

4° ESO B Tecnologia



https://educa.aragon.es/documents/20126/4666035/Orden+modif.+curr.+BTO.+-BOA+8-8-24.pdf/1a5648b3-bba7-34a5-7dc7-5891475bf2d4?t=1724743368827
https://educa.aragon.es/documents/20126/4666035/Orden+modif.+curr.+BTO.+-BOA+8-8-24.pdf/1a5648b3-bba7-34a5-7dc7-5891475bf2d4?t=1724743368827
https://educa.aragon.es/documents/20126/4666035/Orden+modif.+curr.+BTO.+-BOA+8-8-24.pdf/1a5648b3-bba7-34a5-7dc7-5891475bf2d4?t=1724743368827
https://educa.aragon.es/documents/20126/0/Orden+BOA.pdf/6b820ed7-0eaf-bd20-d4dc-1ff23d801cfe?t=1752217046794
https://educa.aragon.es/documents/20126/0/Orden+BOA.pdf/6b820ed7-0eaf-bd20-d4dc-1ff23d801cfe?t=1752217046794
https://educa.aragon.es/documents/20126/0/Orden+BOA.pdf/6b820ed7-0eaf-bd20-d4dc-1ff23d801cfe?t=1752217046794
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1° Bach AB,C Informatica
Belén Ornaque Sola
2°ESO D Tecnologia y Digitalizacion
3°ESO B.D Tecnologia y Digitalizacion
3°ESO C+Diver Programacion y Robética
3°ESO AD Atencion Educativa
2° Bach AB Tecnologia e Ingenieria

Arturo Sanchez Martinez

2°ESO AB,C Tecnologia y Digitalizacion

2°ESO A,B,C Atenciéon Educativa

2. Competencias especificas y criterios de evaluacidon asociados a ellas.

Tecnologia y Digitalizacion 2° ESO:

CE.TD1.

Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica
y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de andlisis de productos vy
experimentando con herramientas de simulacién, para definir problemas tecnolégicos e iniciar
procesos de creacion de soluciones a partir de la informacién obtenida.

1.1. Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacion de forma
guiada procedente de diferentes fuentes de manera critica y segura.

1.2. Comprender y examinar productos tecnoldgicos de uso habitual a través del analisis de
objetos y sistemas cotidianos, empleando el método cientifico y utilizando herramientas de
simulacion adecuadas al nivel del alumnado que faciliten la construccion de objetos.

CE.TD.2.

Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos
interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para disefar y planificar
soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.

2.1. ldear y describir soluciones originales a problemas definidos sencillos, aplicando conceptos,
técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad con actitud
emprendedora, perseverante y creativa.

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como establecer de
forma guiada la secuencia de las tareas necesarias para la construccion de una solucién a un
problema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y
colaborativa.

CE.TD.3.

Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando
operadores, sistemas tecnoldgicos y herramientas, teniendo en cuenta la planificacion y el disefio
previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a
necesidades en diferentes contextos.

3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacion y conformacion de materiales,
empleando herramientas y maquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de estructuras,
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mecanismos Y electricidad y respetando las normas de seguridad y salud.

3.2. Estimar cuantitativa y cualitativamente las transformaciones de velocidades y fuerzas en
mecanismos simples.

3.3. Identificar las magnitudes eléctricas basicas, su relacion y su efecto en circuitos sencillos.

CE.TD.4.

Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnolégicos o digitales,
utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi como los
instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para
comunicar vy difundir informacién y propuestas.

4.1. Conocer y elaborar de forma guiada la documentacién técnica y grafica basica, utilizando la
simbologia y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente
como en remoto.

CE.TD.5.

Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios
del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias emergentes, para crear
soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en
robdtica.

5.1. Describir, interpretar y disefar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos
basicos y diagramas de flujo sencillos, aplicando los elementos y técnicas de programacion de
manera creativa.

5.2. Programar aplicaciones sencillas, de forma guiada con una finalidad concreta y definida, para
distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos moviles y otros) aplicando herramientas de
ediciéon y empleando los elementos de programacion de manera apropiada.

CE.TD.6.

Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de
su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y ajustandolos a sus
necesidades, para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver
problemas técnicos sencillos.

6.1. Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucién
de problemas sencillos, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la
proteccion de datos y equipos.

6.2. Crear contenidos y elaborar materiales sencillos y estructurados, configurando correctamente
las herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades
y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.

6.3. Organizar la informacién de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento
seguro y haciendo uso de los formatos de ficheros mas apropiados.

CE.TD.7.

Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible,
identificando sus repercusiones y valorando la contribucion de las tecnologias emergentes, para
identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el entorno.

7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnologica en la sociedad y en la sostenibilidad
ambiental a lo largo de su historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y valorando su
importancia para el desarrollo sostenible.
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Tecnologia y Digitalizacién 3° ESO:

CE.TD.1.

Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica
y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis de productos y
experimentando con herramientas de simulacién, para definir problemas tecnolégicos e iniciar
procesos de creacion de soluciones a partir de la informacién obtenida.

1.1. Analizar problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacion
procedente de diferentes fuentes de manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y
pertinencia.

1.2. Comprender y examinar productos tecnolégicos de uso habitual a través del anadlisis de
objetos y sistemas de diversa indole, empleando el método cientifico y utilizando herramientas de
simulacion en la construccién de objetos.

1.3. Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud
personal, identificando problemas y riesgos relacionados con el uso de la tecnologia y
analizandolos de manera ética y critica.

CE.TD.2.

Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos
interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para disefar y planificar
soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.

2.1. ldear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos,
aplicando conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de
sostenibilidad con actitud emprendedora, perseverante y creativa.

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas necesarios, asi como
secuenciar las tareas necesarias para la construccion de una solucion a un problema planteado
con previsidbn de los tiempos necesarios para el desempefo de cada tarea, trabajando
individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.

CE.TD.3.

Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando
operadores, sistemas tecnoldgicos y herramientas, teniendo en cuenta la planificacion y el disefio
previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a
necesidades en diferentes contextos.

3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacion y conformacion de materiales,
empleando herramientas y maquinas adecuadas, incluidas maquinas de fabricacion digital como
las impresoras 3D, aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y
electronica y respetando las normas de seguridad y salud correspondientes.

3.2. Medir y realizar céalculos de magnitudes eléctricas en circuitos sencillos, comprobando la
coherencia de los datos obtenidos.

CE.TD.4.

Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnolégicos o digitales,
utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi como los
instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para
comunicar y difundir informacién y propuestas.

4.1. Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto desde su disefio hasta su
difusion, elaborando documentaciéon técnica y grafica con la ayuda de herramientas digitales,
empleando los formatos, la simbologia y el vocabulario técnico adecuados, de manera
colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.
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CE.TD.5.

Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios
del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias emergentes, para crear
soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en
robotica.

5.1. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos moviles
y otros) empleando, los elementos de programacién de manera apropiada y aplicando
herramientas de edicion, asi como médulos de inteligencia artificial que afiadan funcionalidades.
5.2. Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera auténoma, con conexion a internet,
mediante el analisis, construccion y programacién de robots y sistemas de control.

CE.TD.6.

Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de
su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y ajustandolos a sus
necesidades, para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver
problemas técnicos sencillos.

6.1. Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucion
de problemas sencillos, analizando los componentes y los sistemas de comunicacion, conociendo
los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la proteccion de datos y equipos.

6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando
correctamente las herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje, ajustandolos a
sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.

CE.TD.7.

Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible,
identificando sus repercusiones y valorando la contribuciéon de las tecnologias emergentes, para
identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el entorno.

7.1. Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y
a la disminucion del impacto ambiental, haciendo un uso responsable y ético de las mismas.

Ambito Practico 3° ESO Diversificacion:

CE.AP1.

Buscar y seleccionar la informaciéon adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica
y segura. Abordar, identificar y proponer problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa,
aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para
disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y
sostenible.

1.1. Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos,
aplicando conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de
sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.
1.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas
necesarias para la construccidon de una solucibn a un problema planteado, trabajando
individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.

CE.AP.2.

Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares,
utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y herramientas, teniendo en cuenta la planificacion y
el disefio previo y analizando el ciclo de vida de productos, para construir o fabricar soluciones
tecnologicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.
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2.1. Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacion y conformacion de materiales,
empleando herramientas y maquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de estructuras,
mecanismos, electricidad, respetando las normas de seguridad y salud correspondientes.

CE.AP.3.

Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnolégicos o digitales,
utilizando medios de representacién, simbologia y vocabulario adecuados, usando un lenguaje
inclusivo y no sexista, asi como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de
las herramientas digitales, para comunicar y difundir informacion y propuestas.

3.1. Representar y comunicar el proceso de creacién de un producto desde su disefio hasta su
difusion, elaborando documentacion técnica y grafica con la ayuda de herramientas digitales,
empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.

CE.AP4.

Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios
del pensamiento computacional, aplicando los conocimientos necesarios e incorporando las
tecnologias emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y
aplicarlos en sistemas de control programables o en robdética.

4.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos y
diagramas de flujo, aplicando los elementos y técnicas de programacién de manera creativa.

4.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos méviles
y otros) empleando los elementos de programacion de manera apropiada y aplicando
herramientas de edicion.

CE.AP.S.

Configurar el entorno personal de aprendizaje, interactuando y aprovechando los recursos del
ambito digital, para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente.

5.1. Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucién
de problemas sencillos.

5.2. Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando
correctamente las herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus
necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.

5.3. Organizar la informaciéon de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento
seguro.

CE.AP.6.

Identificar y resolver problemas técnicos sencillos en dispositivos domésticos, a la vez que
desarrollar habitos que fomenten el bienestar digital y ejercer una ciudadania digital critica,
conociendo las posibles acciones que realizar en la red, e identificando sus repercusiones, para
hacer un uso activo, responsable y ético de la tecnologia.

CE.AP.7.

Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible,
identificando sus repercusiones y valorando la contribucién de las tecnologias emergentes, para
identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnoldgico en la sociedad y en el entorno.

7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad
ambiental valorando su importancia para el desarrollo sostenible.

7.2. ldentificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a
la disminucion del impacto ambiental, haciendo un uso responsable y ético de las mismas.
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Programacion y Robética 3° ESO:

CE.PRA1

Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos
interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para disefar y planificar
soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.

1.1. Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos,
aplicando conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de
sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.
1.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas
necesarias para la construccion de una solucion a un problema planteado, trabajando
individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.

CE.PR.2

Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando
operadores, sistemas tecnoldgicos y herramientas, teniendo en cuenta la planificacion y el disefio
previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a
necesidades en diferentes contextos.

2.1. Fabricar objetos o sistemas robéticos mediante la manipulacion y conformacion de materiales,
empleando herramientas y maquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de estructuras,
mecanismos, electricidad y fundamentalmente electronica, respetando las normas de seguridad y
salud correspondientes.

CE.PR.3

Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnolégicos o digitales,
utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi como los
instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para
comunicar y difundir informacién y propuestas.

3.1. Representar y comunicar el proceso de creacién de un producto desde su disefio hasta su
difusion, elaborando documentacion técnica y grafica con la ayuda de herramientas digitales,
empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.

CE.PR.4

Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios
del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias emergentes, para crear
soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en
robadtica.

4.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos y
diagramas de flujo, aplicando los elementos y técnicas de programaciéon de manera creativa.

4.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos moéviles
y otros) empleando los elementos de programacién de manera apropiada y aplicando
herramientas de edicién, asi como médulos de inteligencia artificial que anadan funcionalidades a
la solucién.

4.3. Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera auténoma, con conexién a internet,
mediante el analisis, construccion y programacién de robots y sistemas de control.

CE.PR.5

Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible,
identificando sus repercusiones y valorando la contribucion de las tecnologias emergentes, para
identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el entorno.
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5.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad
ambiental a lo largo de su historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y valorando su
importancia para el desarrollo sostenible.

5.2. Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a
la disminucién del impacto ambiental, haciendo un uso responsable y ético de las mismas.

Tecnologia 4° ESO:

CE.TA.

Identificar y proponer problemas tecnoldgicos con iniciativa y creatividad, estudiando las
necesidades de su entorno proximo y aplicando estrategias y procesos colaborativos e
interactivos relativos a proyectos, para idear y planificar soluciones de manera eficiente, accesible,
sostenible e innovadora.

1.1. Idear y planificar soluciones tecnolégicas emprendedoras que generen un valor para la
comunidad a partir de la observacion y el analisis del entorno mas cercano, estudiando sus
necesidades, requisitos y posibilidades de mejora.

1.2. Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestién de proyectos con una perspectiva
interdisciplinar y siguiendo un proceso iterativo de validacion, desde la fase de ideacion hasta la
difusién de la solucion.

1.3. Abordar la gestion del proyecto de forma creativa, aplicando estrategias y técnicas
colaborativas adecuadas, asi como métodos de investigacion en la ideacién de soluciones lo mas
eficientes, accesibles e innovadoras posibles.

CE.T.2.

Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares,
utilizando procedimientos y recursos tecnolégicos y analizando el ciclo de vida de productos, para
fabricar soluciones tecnolégicas accesibles y sostenibles que den respuesta a necesidades
planteadas.

2.1. Analizar el disefio de un producto que dé respuesta a una necesidad planteada, evaluando su
demanda, evolucion y prevision de fin de ciclo de vida con un criterio ético, responsable e
inclusivo.

2.2. Fabricar productos y soluciones tecnoldgicas, aplicando herramientas de disefio asistido,
técnicas de elaboracién manual, mecanica y digital y utilizando los materiales y recursos
mecanicos, eléctricos, electronicos y digitales adecuados.

CE.T.3.

Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones tecnolégicas en diferentes foros de
manera efectiva, usando un lenguaje inclusivo y no sexista, empleando los recursos disponibles y
aplicando los elementos y técnicas necesarias, para intercambiar la informacién de manera
responsable y fomentar el trabajo en equipo.

3.1. Intercambiar informacién y fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva, empleando las
herramientas digitales adecuadas junto con el vocabulario técnico, simbolos y esquemas de
sistemas tecnolégicos apropiados.

3.2. Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnoldégicas de manera efectiva, empleando
la entonacion, expresion, gestién del tiempo y adaptaciéon adecuada del discurso, asi como un
lenguaje inclusivo y no sexista.

CE.T.4.

Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados, aplicando los conocimientos
necesarios e incorporando tecnologias emergentes, para disefar y construir sistemas de control
programables y robéticos.

4.1. Disefiar, construir, controlar o simular sistemas automaticos programables y robots que sean
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capaces de realizar tareas de forma autdnoma, aplicando conocimientos de mecanica,
electrénica, neumatica y componentes de los sistemas de control, asi como otros conocimientos
interdisciplinares.

4.2. Integrar en las maquinas y sistemas tecnolégicos aplicaciones informaticas y tecnologias
digitales emergentes de control y simulacién como el internet de las cosas, el big data y la
inteligencia artificial con sentido critico y ético.

CE.T.5.

Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las herramientas digitales,
adaptandolas a sus necesidades, configurandolas y aplicando conocimientos interdisciplinares,
para la resolucion de tareas de una manera mas eficiente.

5.1. Resolver tareas propuestas de manera eficiente, mediante el uso y configuracién de
diferentes aplicaciones y herramientas digitales, aplicando conocimientos interdisciplinares con
autonomia.

CE.T.6.

Analizar procesos tecnoldgicos, teniendo en cuenta su impacto en la sociedad y el entorno y
aplicando criterios de sostenibilidad y accesibilidad, para hacer un uso ético y socialmente
responsable de la tecnologia.

6.1. Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el analisis y aplicacion de criterios de
sostenibilidad y accesibilidad en la seleccién de materiales y en el disefio de estos, asi como en
los procesos de fabricaciéon de productos tecnoldgicos, minimizando el impacto negativo en la
sociedad y en el planeta.

6.2. Analizar los beneficios que, en el cuidado del entorno, aportan la arquitectura bioclimatica y el
ecotransporte, valorando la contribucién de las tecnologias al desarrollo sostenible.

6.3. Identificar y valorar la repercusion y los beneficios del desarrollo de proyectos tecnolégicos de
caracter social por medio de comunidades abiertas, acciones de voluntariado o proyectos de
servicio a la comunidad.

Digitalizacién 4° ESO:

CE.DA.

Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar dispositivos a redes
domeésticas, aplicando los conocimientos de hardware y sistemas operativos, para gestionar las
herramientas e instalaciones informaticas y de comunicacion de uso cotidiano.

1.1. Conectar dispositivos y gestionar redes locales aplicando los conocimientos y procesos
asociados a sistemas de comunicacién alambrica e inalambrica con una actitud proactiva.

1.2. Instalar y mantener sistemas operativos configurando sus caracteristicas en funciéon de sus
necesidades personales.

1.3. Identificar y resolver problemas técnicos sencillos analizando componentes y funciones de los
dispositivos digitales, evaluando las soluciones de manera critica y reformulando el procedimiento,
en caso necesario.

CE.D.2.

2.1. Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, configurando el entorno personal de aprendizaje
mediante la integracion de recursos digitales de manera auténoma.

2.2. Buscar, seleccionar y archivar informacién en funcién de sus necesidades haciendo uso de las
herramientas del entorno personal de aprendizaje con sentido critico y siguiendo normas basicas
de seguridad en la red.

2.3. Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o colectiva,
seleccionando las herramientas mas apropiadas para generar nuevo conocimiento y contenidos
digitales de manera creativa, respetando los derechos de autor y licencias de uso.

2.4. Interactuar en espacios virtuales de comunicacion y plataformas de aprendizaje colaborativo,
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compartiendo y publicando informacion y datos, adaptandose a diferentes audiencias con una
actitud participativa y respetuosa.

CE.D.3.

Desarrollar habitos que fomenten el bienestar digital, aplicando medidas preventivas y correctivas,
para proteger dispositivos, datos personales y la propia salud.

3.1. Proteger los datos personales y la huella digital generada en internet, configurando las
condiciones de privacidad de las redes sociales y espacios virtuales de trabajo.

3.2. Configurar y actualizar contrasefas, sistemas operativos y antivirus de forma periddica en los
distintos dispositivos digitales de uso habitual.

3.3. Identificar y saber reaccionar ante situaciones que representan una amenaza en la red,
escogiendo la mejor solucién entre diversas opciones, desarrollando practicas saludables vy
seguras, y valorando el bienestar fisico y mental, tanto personal como colectivo.

CE.D.4.

Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las posibles acciones que realizar en la red, e
identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable y ético de la tecnologia.

4.1. Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales, aplicando las normas de etiqueta
digital y respetando la privacidad y las licencias de uso y propiedad intelectual en la comunicacion,
colaboracion y participacion activa en la red.

4.2. Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones administrativas y el
comercio electronico, siendo consciente de la brecha social de acceso, uso y aprovechamiento de
dichas tecnologias para diversos colectivos.

4.3. Valorar la importancia de la oportunidad, facilidad y libertad de expresiéon que suponen los
medios digitales conectados, analizando de forma critica los mensajes que se reciben y transmiten
teniendo en cuenta su objetividad, ideologia, intencionalidad, sesgos y caducidad.

4.4. Analizar la necesidad y los beneficios globales de un uso y desarrollo ecosocialmente
responsable de las tecnologias digitales, teniendo en cuenta criterios de accesibilidad,
sostenibilidad e impacto.

Ambito Practico 4° ESO Diversificacion:

CE.AP.1.

Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica
y segura. Abordar, identificar y proponer problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa,
aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para
disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y
sostenible.

1.1. Idear y planificar soluciones tecnolégicas emprendedoras que generen un valor para la
comunidad a partir de la observacion y el analisis del entorno mas cercano, estudiando sus
necesidades, requisitos y posibilidades de mejora.

1.2. Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestion de proyectos con una perspectiva
interdisciplinar y siguiendo un proceso iterativo de validacién, desde la fase de ideacion hasta la
difusién de la solucion.

1.3. Abordar la gestion del proyecto de forma creativa, aplicando estrategias y técnicas
colaborativas adecuadas, asi como métodos de investigacion en la ideacion de soluciones lo mas
eficientes, accesibles e innovadoras posibles.

CE.AP.2.

Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares,
utilizando operadores, sistemas tecnoldgicos y herramientas, teniendo en cuenta la planificacion y
el disefio previo y analizando el ciclo de vida de productos, para construir o fabricar soluciones
tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.
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2.1. Analizar el disefio de un producto que dé respuesta a una necesidad planteada, evaluando su
demanda, evolucion y prevision de fin de ciclo de vida con un criterio ético, responsable e
inclusivo.

2.2. Fabricar productos y soluciones tecnolégicas, aplicando herramientas de disefio asistido,
técnicas de elaboracion manual, mecanica y digital y utilizando los materiales y recursos
mecanicos, eléctricos, electronicos y digitales adecuados.

CE.AP.3.

Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales,
utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, usando un lenguaje
inclusivo y no sexista, asi como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de
las herramientas digitales, para comunicar y difundir informacion y propuestas.

3.1. Intercambiar informacién y fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva, empleando las
herramientas digitales adecuadas junto con el vocabulario técnico, simbolos y esquemas de
sistemas tecnolégicos apropiados.

3.2. Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnolégicas de manera efectiva, empleando
la entonacion, expresion, gestion del tiempo y adaptaciéon adecuada del discurso, asi como un
lenguaje inclusivo y no sexista.

CE.APA4.

Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios
del pensamiento computacional, aplicando los conocimientos necesarios e incorporando las
tecnologias emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y
aplicarlos en sistemas de control programables o en robética.

4.1. Disefiar, construir, controlar o simular sistemas automaticos programables y robots que sean
capaces de realizar tareas de forma auténoma, aplicando conocimientos de mecanica, electrénica,
neumatica y componentes de los sistemas de control, asi como otros conocimientos
interdisciplinares.

CE.AP.5.

Configurar el entorno personal de aprendizaje, interactuando y aprovechando los recursos del
ambito digital, para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente.

5.1. Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, configurando el entorno personal de aprendizaje
mediante la integracion de recursos digitales de manera auténoma.

5.2. Buscar, seleccionar y archivar informacion en funcion de sus necesidades haciendo uso de las
herramientas del entorno personal de aprendizaje.

5.3. Interactuar en espacios virtuales de comunicacion y plataformas de aprendizaje colaborativo,
compartiendo y publicando informacion y datos, adaptandose a diferentes audiencias con una
actitud participativa y respetuosa.

CE.AP.6.

Identificar y resolver problemas técnicos sencillos en dispositivos domésticos, a la vez que
desarrollar habitos que fomenten el bienestar digital y ejercer una ciudadania digital critica,
conociendo las posibles acciones que realizar en la red, e identificando sus repercusiones, para
hacer un uso activo, responsable y ético de la tecnologia.

6.1. Conectar dispositivos y gestionar redes locales aplicando los conocimientos y procesos
asociados a sistemas de comunicacion alambrica e inaldmbrica con una actitud proactiva.

6.2. Proteger los datos personales y la huella digital generada en Internet, configurar y actualizar
contrasefias de forma periddica y saber reaccionar ante situaciones que representan una
amenaza en la red, escogiendo la mejor solucién entre diversas opciones, desarrollando practicas
saludables y seguras, y valorando el bienestar fisico y mental, tanto personal como colectivo.

6.3. Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales, aplicando las normas de etiqueta
digital y respetando la privacidad y las licencias de uso y propiedad intelectual en la comunicacion,
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colaboracion y participacion activa en la red.

CE.AP.7.

Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible,
identificando sus repercusiones y valorando la contribucién de las tecnologias emergentes, para
identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnoldgico en la sociedad y en el entorno.

7.1. Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el analisis y aplicacion de criterios de
sostenibilidad y accesibilidad en la seleccion de materiales y en el disefio de estos, asi como en
los procesos de fabricacién de productos tecnolégicos, minimizando el impacto negativo en la
sociedad y en el planeta.

7.2. Analizar los beneficios que, en el cuidado del entorno, aportan la arquitectura bioclimatica y el
ecotransporte, valorando la contribucién de las tecnologias al desarrollo sostenible.

7.3. Identificar y valorar la repercusion y los beneficios del desarrollo de proyectos tecnoldgicos de
caracter social por medio de comunidades abiertas, acciones de voluntariado o proyectos de
servicio a la comunidad.

Tecnologia e Ingenieria 1° Bachillerato:

CE.TI1.

Coordinar y desarrollar proyectos de investigacion con una actitud critica y emprendedora,
implementando estrategias y técnicas eficientes de resolucién de problemas y comunicando los
resultados de manera adecuada, para crear y mejorar productos y sistemas de manera continua.

1.1. Investigar y disefiar proyectos que muestren de forma grafica la creacion y mejora de un
producto, seleccionando, referenciando e interpretando informacion relacionada.

1.2. Participar en el desarrollo, gestién y coordinacion de proyectos de creacion y mejora continua
de productos viables y socialmente responsables, identificando mejoras y creando prototipos
mediante un proceso iterativo, con actitud critica, creativa y emprendedora.

1.3. Colaborar en tareas tecnoldgicas, escuchando el razonamiento de los demas, aportando al
equipo a través del rol asignado y fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables e
inclusivas.

1.4. Elaborar documentacién técnica con precision y rigor, generando diagramas funcionales y
utilizando medios manuales y aplicaciones digitales.

1.5. Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones tecnolégicas, empleando el
soporte, la terminologia y el rigor apropiados.

CE.TL.2.

Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos y de
sostenibilidad para fabricar productos de calidad que den respuesta a problemas y tareas
planteados, desde un enfoque responsable y ético.

2.1. Determinar el ciclo de vida de un producto, planificando y aplicando medidas de control de
calidad en sus distintas etapas, desde el disefio a la comercializacién, teniendo en consideracién
estrategias de mejora continua.

2.2. Seleccionar los materiales, tradicionales o de nueva generacion, adecuados para la
fabricacion de productos de calidad basandose en sus caracteristicas técnicas y atendiendo a
criterios de sostenibilidad de manera responsable y ética.

2.3. Fabricar modelos o prototipos empleando las técnicas de fabricacion mas adecuadas y
aplicando los criterios técnicos vy de sostenibilidad necesarios.

CE.TL3.

Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, configurandolas de
acuerdo a sus necesidades y aplicando conocimientos interdisciplinares, para resolver tareas, asi
como para realizar la presentacion de los resultados de una manera éptima.

3.1. Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso y configuraciéon de
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diferentes herramientas digitales de manera éptima y auténoma.
3.2. Realizar la presentacion de proyectos empleando herramientas digitales adecuadas.

CE.T14.

Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras
disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, resolver problemas o dar respuesta a
necesidades de los distintos ambitos de la ingenieria.

4.1. Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones mecanicas, aplicando fundamentos
de mecanismos transmisiéon y transformaciéon de movimientos, soporte y unién al desarrollo de
montajes o simulaciones.

4.2. Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones eléctricas y electrénicas, aplicando
fundamentos de corriente continua y maquinas eléctricas al desarrollo de montajes o
simulaciones.

CE.TLS.

Disefiar, crear y evaluar sistemas tecnoldgicos, aplicando conocimientos de la regulacién
automatica, el control programado y las posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes,
para estudiar, controlar y automatizar tareas en sistemas tecnoldgicos y robaéticos.

5.1. Controlar el funcionamiento de sistemas tecnoldgicos y robéticos, utilizando lenguajes de
programacion informatica y aplicando las posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes,
tales como Inteligencia artificial, internet de las cosas, Big Data...

5.2. Automatizar, programar y evaluar movimientos de robots, mediante la modelizacion, la
aplicacion de algoritmos sencillos y el uso de herramientas informaticas.

5.3. Conocer y comprender conceptos basicos de programacién textual, mostrando el progreso
paso a paso de la ejecucion de un programa a partir de un estado inicial y prediciendo su estado
final tras la ejecucion.

CE.TI.6.

Analizar y comprender sistemas tecnolégicos de los distintos ambitos de la ingenieria, estudiando
sus caracteristicas, consumo y eficiencia energética, para evaluar el uso responsable y sostenible
que se hace de la tecnologia.

6.1. Evaluar los distintos sistemas de generacion de energia eléctrica y mercados energéticos,
estudiando sus caracteristicas, calculando sus magnitudes y valorando su eficiencia.

6.2. Analizar las diferentes instalaciones de una vivienda desde el punto de vista de su eficiencia
energética, buscando aquellas opciones mas comprometidas con la sostenibilidad y fomentando
un uso responsable de las mismas.

Tecnologia e Ingenieria 2° Bachillerato:

CE.TIA1.

Coordinar y desarrollar proyectos de investigacion con una actitud critica y emprendedora,
implementando estrategias y técnicas eficientes de resolucién de problemas y comunicando los
resultados de manera adecuada, para crear y mejorar productos y sistemas de manera continua.

1.1. Desarrollar proyectos de investigacion e innovacion con el fin de crear y mejorar productos de
forma continua, utilizando modelos de gestiéon cooperativos y flexibles.

1.2. Comunicar y difundir de forma clara y comprensible proyectos elaborados y presentarlos con
la documentacion técnica necesaria.

1.3. Perseverar en la consecucion de objetivos en situaciones de incertidumbre, identificando y
gestionando emociones, aceptando y aprendiendo de la critica razonada y utilizando el error
como parte del proceso de aprendizaje.

CE.TL.2.
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Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos y de
sostenibilidad para fabricar productos de calidad que den respuesta a problemas y tareas
planteados, desde un enfoque responsable y ético.

2.1. Analizar la idoneidad de los materiales técnicos en la fabricacion de productos sostenibles y
de calidad, estudiando su estructura interna, propiedades, tratamientos de modificacion y mejora
de sus propiedades.

2.2. Elaborar informes sencillos de evaluacién de impacto ambiental, de manera fundamentada y
estructurada.

CE.TIL.3.

Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, configurandolas de
acuerdo a sus necesidades y aplicando conocimientos interdisciplinares, para resolver tareas, asi
como para realizar la presentacion de los resultados de una manera 6ptima.

3.1. Resolver problemas asociados a las distintas fases del desarrollo y gestiéon de un proyecto
(disefio, simulacién y montaje y presentacién), utilizando las herramientas adecuadas que
proveen las aplicaciones digitales.

CE.Tl4.

Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras
disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, resolver problemas o dar respuesta a
necesidades de los distintos ambitos de la ingenieria.

4.1. Calcular y montar estructuras sencillas, estudiando los tipos de cargas a los que se puedan
ver sometidas y su estabilidad.

4.2. Analizar las maquinas térmicas: maquinas frigorificas, bombas de calor y motores térmicos,
comprendiendo su funcionamiento y realizando simulaciones y calculos basicos sobre su
eficiencia.

4.3. Interpretar y solucionar esquemas de sistemas neumaticos e hidraulicos, a través de
montajes o simulaciones, comprendiendo y documentando el funcionamiento de cada uno de sus
elementos y del sistema en su totalidad.

4.4. Interpretar y resolver circuitos de corriente alterna, mediante montajes o simulaciones,
identificando sus elementos y comprendiendo su funcionamiento.

4.5. Experimentar y disefar circuitos combinacionales y secuenciales fisicos y simulados
aplicando fundamentos de la electrénica digital, comprendiendo su funcionamiento en el disefio
de soluciones tecnoldgicas.

CE.TLS.

Disefiar, crear y evaluar sistemas tecnoldgicos, aplicando conocimientos de la regulacién
automatica, el control programado y las posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes,
para estudiar, controlar y automatizar tareas en sistemas tecnoldgicos y roboticos.

5.1. Comprender y simular el funcionamiento de los procesos tecnolégicos basados en sistemas
automaticos de lazo abierto y cerrado, aplicando técnicas de simplificacion y analizando su
estabilidad.

5.2 Conocer y evaluar sistemas informaticos emergentes y sus implicaciones en la seguridad de
los datos, analizando modelos existentes.

CE.TI.6.

Analizar y comprender sistemas tecnolégicos de los distintos ambitos de la ingenieria, estudiando
sus caracteristicas, consumo y eficiencia energética, para evaluar el uso responsable y sostenible
que se hace de la tecnologia.

6.1. Analizar los distintos sistemas de ingenieria desde el punto de vista de la responsabilidad
social y la sostenibilidad, estudiando las caracteristicas de eficiencia energética asociadas a los
materiales y a los procesos de fabricacion.
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Informatica 1° Bachillerato:

CE.l1

Conocer la evolucion histérica de la Informética y el origen de los computadores, asi como los
conceptos basicos de hardware y software como elementos de un sistema informatico que
procesa informacion, realizando el montaje y configuracion de dichos elementos.

1.1. Conocer la evolucion de los elementos tecnoldgicos que han surgido a lo largo de la historia
para realizar el procesamiento de la informacion.

1.2. Situar en el tiempo el “nacimiento” del computador como se conoce en la actualidad y su
relacién con la Informatica. Saber las lineas de investigacion de los computadores del futuro.

1.3. Identificar los distintos elementos hardware que forman parte de un computador, y la funcién
que realiza cada uno de ellos, asi como su montaje basico.

1.4. Instalar y mantener sistemas operativos configurando sus funciones basicas en un
computador, y relacionarlas con las correspondientes en un dispositivo movil.

1.5. Conocer las caracteristicas que distinguen al software privativo del software libre y las
implicaciones sociales que conllevan.

1.6. Evaluar los distintos tipos de licencias de software.

CE.l.2

Conocer las componentes basicas y fundamentos técnicos de funcionamiento de las redes con
las que interactiia asi como los servicios habituales de la red Internet, instalando, configurando y
usando dichas redes y servicios aplicando competencias propias para la resolucion de problemas.

2.1. Conocer la evolucion histérica de la red, entendiendo su necesidad y propésito, asi como la
importancia actual de la misma.

2.2. Comprender el concepto de red de dispositivos e identificar los elementos fisicos (hardware)
y légicos (software) de una red doméstica, asi como el propésito y funcion de los mismos

2.3. Conocer y comprender la necesidad de las distintas arquitecturas de red existentes y en
particular, la arquitectura basada en la pila de protocolos TCP/IP.

2.4. Conectar dispositivos, configurar y gestionar redes locales aplicando los conocimientos y
procesos asociados a sistemas de comunicacién alambrica e inalambrica con una actitud
proactiva.

2.5. Utilizar recursos compartidos en red, configurando accesos y privilegios.

CE.l.3

Aplicar el pensamiento computacional para analizar, disefhar e implementar sistemas de
computacion en entornos diversos: computadores, entorno web, dispositivos moviles y sistemas
fisicos y aplicar procedimientos rigurosos de prueba y depuracién de programas, asi como de
resolucidn de problemas en todas las fases de desarrollo de software.

3.1. Conocer y aplicar las estructuras mas basicas de los lenguajes de programacion.

3.2. Comprender las diferentes fases del desarrollo de software, aplicandolas a pequefios
problemas.

3.3. Desarrollar el pensamiento computacional y aplicar metodologias de analisis top-down para
el diseno modular.

CE.lL4

Utilizar un software de hoja de calculo para el manejo sencillo de informacion, realizar el disefio
completo de una base de datos relacional sencilla plasmado en un sistema gestor de bases de
datos relacional en entorno ofimatico, y conocer y comprender la nociéon de datos masivos, asi
como las oportunidades y riesgos, tanto sociales como personales, de su tratamiento.

4.1. Conocer las herramientas que nos suministra el software de hoja de calculo para la obtencion
de informacién almacenada en forma de tabla.

4.2. Utilizar el diagrama entidad-interrelacion para representar el modelo conceptual de datos de
una situacion sencilla del mundo real descrita en lenguaje natural.
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4.3. Conocer los conceptos fundamentales del modelo de datos relacional.

4.4. Transformar el modelo conceptual de datos a un modelo de datos relacional.

4.5. Utilizar un sistema gestor de bases de datos relacionales en entorno ofimatico para
implementar el modelo relacional obtenido, incluyendo la creacién de formularios, informes y
consultas.

4.6. Disefar consultas en lenguaje SQL para la manipulacién de datos.

CE.L5

Comprender los principios basicos de funcionamiento de la inteligencia artificial y su impacto en
nuestra sociedad, conocer los diferentes elementos de la inteligencia artificial y los bloques
basicos para ser capaces de construir sistemas sencillos: uno de aprendizaje automatico y otro
que interactde con el mundo real a través de un dispositivo mévil que abarque como minimo los
bloques de percepcion y actuacion.

5.1. Definir el concepto de inteligencia artificial y conocer su evolucion histérica.

5.2. Ildentificar los diferentes campos de aplicacién de la inteligencia artificial y conocer las
consecuencias sociales de su uso en niveles como: la igualdad de raza y género, el desempleo,
la toma de decisiones morales y la influencia en la privacidad de los usuarios.

5.4. Conocer las implicaciones legales del uso de sistemas autdénomos e inteligentes.

5.5. Distinguir los distintos elementos de inteligencia artificial: visién artificial y procesamiento de
imagenes, procesamiento del lenguaje natural, reconocimiento de voz, robdtica inteligente y
aprendizaje automatico.

5.6. Conocer el funcionamiento de los sistemas de aprendizaje automatico, identificar los tipos de
sistemas de aprendizaje automatico.

5.7. Disefiar un sistema sencillo e inteligente de aprendizaje automatico que reconozca voz,
imagenes o texto.

CE.L6

Conocer y saber aplicar los principios fundamentales de la seguridad Informatica y desarrollar
habitos que fomenten el bienestar digital, aplicando medidas preventivas y correctivas, para
proteger dispositivos, comunicaciones, datos personales y la propia salud en relacién con la
tecnologia.

Informatica 2° Bachillerato:

CE.I1

Conocer la evolucion histérica de la Informatica y el origen de los computadores, asi como los
conceptos basicos de hardware y software como elementos de un sistema informatico que
procesa informacion, realizando el montaje y configuracion de dichos elementos.

CE.l.2

Conocer las componentes basicas y fundamentos técnicos de funcionamiento de las redes con
las que interactia asi como los servicios habituales de la red Internet, instalando, configurando y
usando dichas redes y servicios aplicando competencias propias para la resolucion de problemas.

2.1. Conocer la evolucién de la red Internet, desde el nacimiento de la WWW hasta la web 2.0,
entendiendo sus aportaciones, asi como la importancia actual de la misma.

2.2. Comprender y usar las tecnologias propias de la WWW para la creacién de paginas web
sencillas.

2.3. Conocer y usar los distintos servicios sociales y colaborativos propios de la web 2.0, y
utilizarlos en funcion de las necesidades personales y de los proyectos de trabajo.

2.4. Instalar en servidores locales servicios propios de la web 2.0, configurando accesos y
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creando entornos locales de trabajo colaborativo.

CE.l.3

Aplicar el pensamiento computacional para analizar, disefiar e implementar sistemas de
computacion en entornos diversos: computadores, entorno web, dispositivos méviles y sistemas
fisicos y aplicar procedimientos rigurosos de prueba y depuracion de programas, asi como de
resolucién de problemas en todas las fases de desarrollo de software.

3.1. Conocer y aplicar las estructuras mas basicas de la programacion orientada a objetos.

3.2. Conocer y usar distintos entornos de desarrollo, lenguajes de programacion y lenguajes de
modelado.

3.3. Desarrollar sencillas paginas web, con interactividad mediante lenguajes de scripting.

3.4 Implementar sencillas aplicaciones para dispositivos moviles, disefiando las interfaces
adecuadas segun la aplicacion.

3.5. Montar y programar sistemas fisicos que reaccionen a estados de su entorno.

CE.lL4

Utilizar un software de hoja de calculo para el manejo sencillo de informacion, realizar el disefio
completo de una base de datos relacional sencilla plasmado en un sistema gestor de bases de
datos relacional en entorno ofimatico, y conocer y comprender la nocion de datos masivos, asi
como las oportunidades y riesgos, tanto sociales como personales, de su tratamiento.

4.1. Conocer el concepto y las caracteristicas de datos masivos. big data, y su relevancia en la
sociedad actual.

4.2. |dentificar y reconocer la presencia de fuentes de datos masivas en su entorno en forma de
sensores, dispositivos o informacioén en la red Internet.

4.3. Evaluar las oportunidades y riesgos que puede tener el uso del tratamiento masivo de datos
gestionados de manera abierta o privativa, usando para ellos ejemplos y situaciones concretas.
4.4. Ser consciente de la importancia de la huella digital que deja cada individuo con los datos
que genera y comparte, y establecer una actitud critica para preservar la privacidad.

4.5. Recopilar informacion de algun sistema de datos abiertos para generar una visualizacion
grafica de dicha informacion.

4.6. Utilizar técnicas de raspado de datos, data scraping, para crear nueva informacion y
contenidos.

CE.L.5

Comprender los principios basicos de funcionamiento de la inteligencia artificial y su impacto en
nuestra sociedad, conocer los diferentes elementos de la inteligencia artificial y los bloques
basicos para ser capaces de construir sistemas sencillos: uno de aprendizaje automatico y otro
que interactue con el mundo real a través de un dispositivo mévil que abarque como minimo los
bloques de percepcion y actuacion.

5.1. Conocer los componentes/bloques basicos de un sistema de inteligencia artificial en el
contexto del entorno con el que interactua.

5.2. Seleccionar un ejemplo de sistema inteligente e identificar los bloques béasicos del sistema.
5.3. Disefar un sistema inteligente sencillo, con el uso de dispositivos mdéviles, que comprenda
como minimo los bloques de percepcion y actuacién utilizando los sensores y actuadores basicos.

CE.L6

Conocer y saber aplicar los principios fundamentales de la seguridad Informatica y desarrollar
habitos que fomenten el bienestar digital, aplicando medidas preventivas y correctivas, para
proteger dispositivos, comunicaciones, datos personales y la propia salud en relacion con la
tecnologia.

6.1. Saber desenvolverse en el uso diario de las nuevas tecnologias con seguridad,
principalmente ante ataques malintencionados, pero también ante errores de software o hardware
y ante el mal uso de la tecnologia.
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6.2. Conocer la evolucidon histérica de la criptografia, a lo largo de toda la historia hasta
tecnologias tan actuales como las criptomonedas, entendiendo su necesidad y propdsito, asi
como la importancia actual de la misma.

6.3. Identificar y saber reaccionar ante situaciones relacionadas con las nuevas tecnologias que
representan una amenaza o reto, escogiendo la mejor solucidon entre diversas opciones,
desarrollando practicas saludables y seguras, y valorando el bienestar fisico y mental, tanto
personal como colectivo.

Atencién Educativa 1° y 2° ESO:

CE.AE .1

Buscar, comparar, seleccionar y organizar informacion sobre temas relevantes del presente y de
los desafios del futuro, a través de varias fuentes de informacién, asi como valorar de manera
reflexiva y critica su contenido para adquirir conocimientos y expresar opiniones personales en
diversos formatos contribuyendo a la alfabetizacién multimodal.

1.1. Buscar, comparar y seleccionar informacion procedente de fuentes confiables para elaborar y
presentar contenidos en distintos formatos, como textos, imagenes, videos o presentaciones,
desarrollando las habilidades técnicas necesarias para utilizar las herramientas tecnoldgicas y de
informacion disponibles para contribuir a la alfabetizacion multimodal.

1.2. Elaborar juicios argumentados, respetando las opiniones de los demas, sobre los principales
retos del mundo actual y los desafios del futuro desde una perspectiva global.

1.3. Aplicar destrezas técnicas para resolver problemas simples y llevar a cabo tareas de forma
eficiente, utilizando herramientas digitales y tecnolégicas de manera responsable y ética.

CE.AE.2

Conocer los principales desafios del siglo XXl identificando las causas y consecuencias de los
retos a los que se enfrenta el individuo en particular y la sociedad en general, mediante el
tratamiento y el analisis de informacion, favoreciendo la resolucién de retos que contribuyan al
desarrollo sostenible para promover una ciudadania global y responsable con los demas y con el
medio ambiente.

2.1. Identificar, valorar y mostrar interés por los principales retos y desafios que afectan a la
sociedad en la actualidad y en el futuro, mediante el estudio de la Agenda 2030 y los Objetivos de
Desarrollo Sostenible, adoptando una posicion critica y proactiva hacia los mismos.

2.2. Conocer los Objetivos de Desarrollo Sostenible, realizando propuestas que contribuyan a su
logro, aplicando métodos y proyectos de investigacion.

2.3. Fomentar la resolucion de retos que contribuyan a reflexionar sobre el desarrollo sostenible,
promoviendo una ciudadania global y responsable, en relacion con los demas y el medio
ambiente.

CE.AE.3

Desarrollar habilidades personales, tanto las destrezas técnicas para desempefar tareas o
funciones especificas como las competencias personales de comunicacion y de interaccién con el
entorno, para impulsar un desarrollo critico, reflexivo y emocional.

3.1. Comunicar de manera efectiva y clara sus ideas y pensamientos, utilizando destrezas
comunicativas y emocionales para expresarse de forma adecuada y respetuosa.

3.2. lIdentificar y comprender diferentes puntos de vista y perspectivas en su entorno,
reflexionando criticamente sobre ellos y considerando como pueden influir en su propia opinion y
comportamiento.

3.3. Reconocer y aplicar estrategias de aprendizaje que les permitan mejorar su desempefio en
tareas especificas, reflexionando sobre su propio proceso de aprendizaje y tomando medidas
para mejorar en areas en las que necesiten mas practica o apoyo.
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Atencion Educativa 3° ESO:

CE.AE .1

Buscar, comparar, seleccionar y organizar informacion sobre temas relevantes del presente y de
los desafios del futuro, a través de varias fuentes de informacién, asi como valorar de manera
reflexiva y critica su contenido para adquirir conocimientos y expresar opiniones personales en
diversos formatos contribuyendo a la alfabetizacién multimodal.

1.1. Elaborar y presentar desempefios originales y creativos en formatos multimodales, utilizando
habilidades de busqueda, comparacion, seleccion y organizacion de informacion procedente de
fuentes fiables para abordar los retos y desafios actuales y futuros de manera efectiva.

1.2. Producir y expresar juicios argumentados, respetando las opiniones de los demas y haciendo
patente la propia identidad, sobre los principales retos del mundo actual y los desafios del futuro
desde una perspectiva global.

1.3. Demostrar destrezas técnicas para resolver problemas y llevar a cabo tareas de forma
auténoma, eficiente y efectiva, utilizando herramientas digitales y tecnolégicas de manera
responsable y ética

CE.AE.2

Conocer los principales desafios del siglo XXI identificando las causas y consecuencias de los
retos a los que se enfrenta el individuo en particular y la sociedad en general, mediante el
tratamiento y el analisis de informacion, favoreciendo la resolucién de retos que contribuyan al
desarrollo sostenible para promover una ciudadania global y responsable con los demas y con el
medio ambiente.

2.1. Entender y afrontar, desde una perspectiva ecosocial, los retos y desafios del siglo XXI que
afectan a la sociedad actual y futura, teniendo en cuenta sus relaciones de interdependencia y
ecodependencias adoptando una posicion critica, reflexiva y proactiva.

2.2. Conocer los Objetivos de Desarrollo Sostenible, realizando propuestas que contribuyan a su
logro, aplicando métodos y proyectos de investigacion e impulsando la reflexion y el debate para
generar una posicion critica original y personal.

2.3. Fomentar la resolucion de retos que contribuyan al desarrollo sostenible, promoviendo una
ciudadania global y responsable, en relacion con los demas y el medio ambiente.

CE.AE.3

Desarrollar habilidades personales, tanto las destrezas técnicas para desempefiar tareas o
funciones especificas como las competencias personales de comunicacion y de interaccién con el
entorno, para impulsar un desarrollo critico, reflexivo y emocional.

3.1. Utilizar y demostrar habilidades comunicativas efectivas, tanto en la presentacion de
informacion como en la escucha activa y la retroalimentacion constructiva, con el fin de establecer
relaciones interpersonales saludables y respetuosas.

3.2. Utilizar habilidades emocionales para desarrollar la resiliencia y la capacidad de adaptacion
en situaciones de desafio y cambio, a través de la gestion adecuada de las emociones propias y
de la empatia con los demas.

3.3. Evaluar su propio aprendizaje, identificando sus fortalezas y debilidades, estableciendo
objetivos de aprendizaje especificos, tomando medidas para mejorar su desempefio y
reflexionando sobre cémo aplicar las habilidades y conocimientos adquiridos a situaciones
cotidianas y relevantes para la vida.

Laboratorio de Refuerzo de Competencias Clave (solamente las/os que se nos atribuye) 1° ESO:

CE.LAB.3

Resolver problemas en contextos variados, tanto matematicos como de fuera de las matematicas,
siempre que sean cercanos Yy significativos, adoptando una actitud flexible a partir del uso de
estrategias diversas y reflexionar sobre el propio proceso de resolucién, asi como construir y




GOBIERNO LE.S. “Conde de Aranda”
-_——

— Avda. Portalada, 22
—_—-— DE ARAGON 5(\11620 -oAlaaga(): (Zaragoza)
Departaments de Educacidn, Teléfono: 976 61 60 80

. iesalagon@educa.aragon.es
Ciencia v Universidades www.iescondearanda.es

reconstruir conocimiento matematico a través de la resolucion de dichos problemas.

3.1. Reformular, de forma verbal y grafica, problemas de la vida cotidiana cercanos y significativos
para el alumnado, comprendiendo las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o
herramientas.

3.2. Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema justificando la estrategia
seleccionada y compartiendo la reflexion que justifica la eleccion.

3.3. Comprobar la correccion matematica de las soluciones o pertinencia de las conclusiones de
un problema y su coherencia en el contexto planteado.

CE.LAB.4

Apreciar y reconocer el valor del razonamiento, la argumentaciéon y la prueba, a partir de la
elaboracién de conjeturas y la indagacion sobre ellas, de la argumentacion propia y de la
evaluacién de argumentaciones de otros.

4.1 Formular conjeturas matematicas sencillas investigando patrones, propiedades y relaciones
en situaciones de aprendizaje con el andamiaje adecuado.

4.2. Dar ejemplos e inventar problemas sobre situaciones cercanas y significativas para el
alumnado que se pueden abordar matematicamente.

4.3. Argumentar la validez de conjeturas y de soluciones de un problema en términos
matematicos y en coherencia con el contexto planteado.

CE.LAB.5

Utilizar el lenguaje matematico en sus diversos registros y representaciones para comunicar ideas
matematicas de forma precisa, analizar y evaluar el pensamiento matematico de otros,
organizando el pensamiento matematico propio en el proceso.

5.1. Interpretar lenguaje matematico sencillo en situaciones cercanas y significativas para el
alumnado en diferentes registros y representaciones, adquiriendo vocabulario apropiado y
mostrando la comprensién del mensaje.

5.2. Comunicar articulando diferentes registros y formas de representacion las conjeturas y
procesos matematicos utilizando lenguaje matematico adecuado.

CE.LAB.6

Reconocer y emplear conexiones entre las ideas matematicas, comprendiendo cémo estas se
interconectan, asi como identificar las matematicas que aparecen en los mas diversos contextos.

6.1. Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos movilizando conocimientos y
experiencias propios.

6.2. Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y la vida cotidiana para resolver
problemas en contextos no matematicos.

Laboratorio de Refuerzo de Competencias Clave (solamente las/os que se nos atribuye) 2° ESO:

CE.LAB.3

Resolver problemas en contextos variados, tanto matematicos como de fuera de las matematicas,
siempre que sean cercanos Yy significativos, adoptando una actitud flexible a partir del uso de
estrategias diversas y reflexionar sobre el propio proceso de resolucién, asi como construir y
reconstruir conocimiento matematico a través de la resolucion de dichos problemas.

3.1. Reformular, de forma verbal y grafica, problemas de la vida cotidiana cercanos y significativos
para el alumnado, comprendiendo las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o
herramientas.

3.2. Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema justificando la estrategia
seleccionada y compartiendo la reflexién que justifica la eleccion.
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3.3. Comprobar la correccion matematica de las soluciones o pertinencia de las conclusiones de
un problema y su coherencia en el contexto planteado.

CE.LAB.4

Apreciar y reconocer el valor del razonamiento, la argumentaciéon y la prueba, a partir de la
elaboracién de conjeturas y la indagacion sobre ellas, de la argumentacion propia y de la
evaluacion de argumentaciones de otros.

4.1 Formular conjeturas matematicas sencillas investigando patrones, propiedades y relaciones
en situaciones de aprendizaje con el andamiaje adecuado.

4.2. Dar ejemplos e inventar problemas sobre situaciones cercanas y significativas para el
alumnado que se pueden abordar matematicamente.

4.3. Argumentar la validez de conjeturas y de soluciones de un problema en términos
matematicos y en coherencia con el contexto planteado.

CE.LAB.5

Utilizar el lenguaje matematico en sus diversos registros y representaciones para comunicar ideas
matematicas de forma precisa, analizar y evaluar el pensamiento matematico de otros,
organizando el pensamiento matematico propio en el proceso.

5.1. Interpretar lenguaje matematico sencillo en situaciones cercanas y significativas para el
alumnado en diferentes registros y representaciones, adquiriendo vocabulario apropiado y
mostrando la comprensién del mensaje.

5.2. Comunicar articulando diferentes registros y formas de representaciéon las conjeturas y
procesos matematicos utilizando lenguaje matematico adecuado.

CE.LAB.6

Reconocer y emplear conexiones entre las ideas matematicas, comprendiendo cémo estas se
interconectan, asi como identificar las matematicas que aparecen en los mas diversos contextos.

6.1. Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos movilizando conocimientos y
experiencias propios.

6.2. Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y la vida cotidiana para resolver
problemas en contextos no matematicos.

3. Concrecion, agrupamiento y secuenciacion de los saberes basicos y de los criterios de evaluacion en
unidades didacticas.

En las siguientes tablas de cada ambito o materia, y curso académico impartido durante este curso escolar por
el Departamento de Tecnologia, se puede observar como quedan repartidos los Criterios de Evaluacion
(relacionados con sus Competencias Especificas) en cada Unidad Didactica. A su vez citar una segunda tabla
en cada materia o ambito, donde se indica la reparticién de las distintas Unidades Didacticas en cada trimestre
y los Criterios que se van a evaluar en cada periodo.

Tecnologia y Digitalizacion 2° ESO:

CURSO: 2° ESO TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION
UD 1 TECNOLOGIA Y RESOLUCION DE PROBLEMAS. EL METODO DE PROYECTOS
CE C.Eval Saberes Basicos

CE.TD.1 |11 A. Proceso de resolucién de problemas

19 -Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de problemas en diferentes contextos y
— sus fases.

CE.TD.2 |2.1. -Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y definicion

292 de problemas planteados.
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CE.TD. 3

CE.TD. 4

CE.TD.5

CE.TD.6

CE.TD.7

7.1

-Estructuras para la construccion de modelos.

-Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas
desde una perspectiva interdisciplinar.

E. Tecnologia sostenible

-Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e
impacto social y ambiental.

-Tecnologia sostenible.

Situacion de Aprendizaje: Tu primer proyecto. Aplicando el método de proyectos.

UD 2 EXPRESION GRAFICA. DISENO DE OBJETOS Y COMUNICACION DE IDEAS

CE C.Eval Saberes Basicos
CE.TD.1 A. Proceso de resolucién de problemas
192 -Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas
_ desde una perspectiva interdisciplinar.
CE.TD.2 B. Comunicacion y difusion de ideas
-Habilidades basicas de comunicacion interpersonal: vocabulario técnico apropiado y
CE TD.3 pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta digital).
T -Introduccion a las técnicas de representacion grafica: Normalizacién, boceto y
croquis.
-Herramientas digitales para la elaboracién, publicacién y difusién de documentacion
técnica."
CE.TD.4 |4.1.
CE.TD.5
CE.TD.6 |6.1.
6.2.
6.3
CE.TD.7

Situaciéon de Aprendizaje: Vamos a disefar un regalo (l). Realizacion de bocetos y vistas, 2D

UD 3 MATERIALES Y FABRICACION DE OBJETOS

CE C.Eval Saberes Basicos

CE.TD. 1 A. Proceso de resolucién de problemas
-Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental.
-Herramientas y técnicas de manipulacién y mecanizado de materiales para la

CE.TD.2 (2.1 construccion de objetos y prototipos. Respeto de las normas de seguridad e higiene.

292 -Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas

desde una perspectiva interdisciplinar.

CE.TD.3 |31 B. Comunicacion y difusion de ideas
-Herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y difusion de documentacion
técnica.
E. Tecnologia sostenible

CE.TD. 4

-Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e
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CE.TD.5

CE.TD.6

6.1.

6.2

CE.TD.7

7.1.

impacto social y ambiental.
-Tecnologia sostenible.

Situacion de Aprendizaje: Vamos a diseiar un regalo (Il). Fabricacion del objeto.

UD 4 ESTRUCTURAS Y MECANISMOS

CE C.Eval Saberes Basicos
CE.TD.1 |11 A. Proceso de resolucién de problemas
-Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y
sus fases.
CE.TD.2 -Estrategias de busqueda critica de informacién durante la investigacion y definicién
de problemas planteados.
CE TD.3 |31 -Estructuras para la construccion de modelos.
T : -Sistemas mecanicos basicos. Montajes fisicos y/o uso de simuladores.
3.2 -Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental.
-Herramientas y técnicas de manipulacién y mecanizado de materiales para la
construccion de objetos y prototipos. Respeto de las normas de seguridad e higiene.
CE.TD.4 |41
CE.TD.5
CE.TD.6
CE.TD.7

Situacion de Aprendizaje: Disefia una estructura

UD 5 ELECTRICIDAD

CE C.Eval Saberes Basicos

CE.TD.1 A. Proceso de resolucion de problemas
-Electricidad basica para el montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados.
Interpretacion, calculo, disefio y aplicacion en proyectos.-

CE.TD.2 |2.1. -Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas
desde una perspectiva interdisciplinar.

CE.TD. 3 |31

3.3

CE.TD. 4

CE.TD.5

CE.TD.6

26



=== GOBIERNO
==DE ARAGON

Departaments de Educacidn,

Ciencia v Universidades

L.E.S. “Conde de Aranda”
Avda. Portalada, 22

% 50630 — Alagon (Zaragoza)
Teléfono: 976 61 60 80
iesalagon@educa.aragon.es
www.iescondearanda.es

CE.TD.7

Situacion de Aprendizaje: Circuitos basicos

UD 6 DISPOSITIVOS Y HERRAMIENTAS DIGITALES. ENTORNOS DIGITALES DE APRENDIZAJE

CE C.Eval Saberes Basicos
CE.TD. 1 D. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje
-Dispositivos digitales. Elementos del hardware y software. Identificacion y resolucién
de problemas técnicos sencillos.
CE.TD.2 -Herramientas y plataformas de aprendizaje. Configuracion, mantenimiento y uso
critico.
CE TD.3 -Herramientas de edicidn y creacion de contenidos. Procesadores de texto y software
T de presentacion. Instalacion, configuracion y uso responsable. Propiedad intelectual.
-Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la informacién.
Copias de seguridad."
-Seguridad en la red: amenazas y ataques. Medidas de proteccion de datos y de
CE.TD.4 informacion. Bienestar digital.
CE.TD.5
CE.TD.6 |6.1
6.2
6.3
CE.TD.7

Situacion de Aprendizaje: Publicando nuestro trabajo

UD 7 INTRODUCCION A LA PROGRAMACION. PROGRAMACION Y ROBOTICA

CE C.Eval Saberes Basicos
CE.TD.1 A. Proceso de resolucion de problemas
-Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y definiciéon
de problemas planteados.
CE.TD.2 (2.1. -Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas
desde una perspectiva interdisciplinar.
CE.TD. 3 C. Pensamiento computacional, programacion y robética
T -Algoritmica y diagramas de flujo.
-Aplicaciones informaticas sencillas para ordenadores: Programacion por bloques.
-Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacién y la depuracién de errores como
parte del proceso de aprendizaje.
CE.TD. 4
CE.TD.5 |51
5.2
CE.TD.6
CE.TD.7

Situacién de Aprendizaje: Programando el seméaforo
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CURSO: 2° ESO

MATERIA: TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION

Trimestre:

1° 2° 3°

Criterios de Evaluacion ]

1(UD2|UD3|UD4(UD5|UD6(|UD7

1.1

1.2

2.1

X|IX|X|X]|0O
x

2.2

3.1 X X X

3.2 X

3.3 X

41 X X

5.1 X

5.2 X

6.1 X X X

6.2 X X X

6.3 X X

71 X X

Tecnologia y Digitalizacion 3° ESO:

CURSO: 3° ESO TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION

UD 1 Proceso resolucion de problemas tecnolégicos

CE C.Eval Saberes Basicos
CE. TD. 1.1 A. Proceso de resolucién de problemas
12 -Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos
y sus fases.
1.3. -Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y definicion
CE. TD. de problemas planteados.
-Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental.
-Herramientas y técnicas de manipulacién y mecanizado de materiales para la
CE. TD. construccion de objetos y prototipos. Respeto de las normas de seguridad e higiene.
-Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas
desde una perspectiva interdisciplinar.
CE.TD. B.Comunicacién y difusién de ideas.
CE. TD. -Habilidades basicas de comunicacion interpersonal; vocabulario técnico apropiado y
pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta digital)
-Herramientas digitales para la elaboracion, publicacién y difusién de documentacion
CE. TD. técnica e informacion multimedia relativa a proyectos.
6.2 E. Tecnologia sostenible.
-Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e
CE. TD. 71

impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes
-Tecnologia sostenible. Valoracién critica de la contribucion a la consecucién de los
ODs.

UD 2 Comunicacioén de ideas , representacion grafica
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CE C.Eval Saberes Basicos

CE.TD.1 A. Proceso de resolucién de problemas
-Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos
y sus fases.
-Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y definicion

CE.TD.2 121 de problemas planteados..
-Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental.
-Herramientas y técnicas de manipulacién y mecanizado de materiales para la

CE.TD. 3 construccion de objetos y prototipos. Respeto de las normas de seguridad e higiene.
-Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas
desde una perspectiva interdisciplinar.

CE.TD.4 |4.1. B.Comunicacién y difusion de ideas.

CE.TD. 5 -Habilidades basicas de comunicacion interpersonal; vocabulario técnico apropiado y
pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta digital)
-Técnicas de representacion grafica: vistas, acotacion y escalas

CE.TD.6 -Aplicaciones CAD en dos dimensiones y tres dimensiones para la representacion de
esquemas, circuitos,planos y objetos

CE D7 -Herramientas digitales para la elaboracién, publicacién y difusién de documentacion

técnica e informaciéon multimedia relativa a proyectos.

Situacion de Aprendizaje: Diseio de un dado en 3D , medidas escalas, coordenadas

UD 3 Materiales plasticos. Disefio e impresiéon 3D

CE C.Eval Saberes Basicos

CE.TD.1 A. Proceso de resolucién de problemas
-Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de problemas en diferentes contextos
y sus fases.
-Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y definicion

CE.TD. 2 de problemas planteados.
-Estructuras para la construccion de modelos.

22. -Sistemas mecanicos basicos. Montajes fisicos y/o uso de simuladores.
J y

CE.TD.3 |31 -Electricidad basica para el montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados.
Interpretacion, calculo, disefio y aplicacion en proyectos.
-Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental.

CE.TD.4 (4.1. -Herramientas y técnicas de manipulacién y mecanizado de materiales para la

CE.TD. 5 construccion de objetos y prototipos. Respeto de las normas de seguridad e higiene.
-Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas
desde una perspectiva interdisciplinar.

CE.TD.6 B.Comunicacion y difusion de ideas.

6.2 -Habilidades basicas de comunicacion interpersonal; vocabulario técnico apropiado y

pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta digital)

CE.TD.7 |7.1.

-Aplicaciones CAD en dos dimensiones y tres dimensiones para la representacion
planos y objetos

-Herramientas digitales para la elaboracién, publicacién y difusion de documentacion
técnica e informaciéon multimedia relativa a proyectos.

E. Tecnologia sostenible.

-Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacion, investigacién, obsolescencia e
impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes
-Tecnologia sostenible. Valoracién critica de la contribucion a la consecucion de los
ODS

Situacién de Aprendizaje: Impresion del dado en la impresora 3D
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UD 4 Electricidad y electrénica basica

CE C.Eval Saberes Basicos
CE.TD.1 A. Proceso de resolucién de problemas
-Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos
y sus fases.
-Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y definicion
CE.TD.2 |21. de problemas planteados.
-Electricidad basica para el montado. Interpretacion, calculo, disefio y aplicacion en
22. proyectos.
CE.TD. 3 -Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental.
39 -Herramientas y técnicas de manipulacién y mecanizado de materiales para la
construccion de objetos y prototipos. Respeto de las normas de seguridad e higiene.
CE.TD. 4 -Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas
CE.TD. 5 desde una perspectiva interdisciplinar.
B.Comunicacién y difusion de ideas.
-Habilidades basicas de comunicacion interpersonal; vocabulario técnico apropiado y
CE.TD.6 pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta digital)
-Herramientas digitales para la elaboracién, publicacién y difusion de documentacion
técnica e informacion multimedia relativa a proyectos.
CE.TD.7

Situacion de Aprendizaje: Circuitos basicos

UD 5 Pensamiento computacional, programacién y robética

CE C.Eval Saberes Basicos
CE.TD.1 A. Proceso de resolucion de problemas
-Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de problemas en diferentes contextos
y sus fases.
-Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y definicion
CE.TD. 2 de problemas planteados.
-Estructuras para la construccion de modelos.
-Sistemas mecanicos basicos. Montajes fisicos y/o uso de simuladores.
CE.TD. 3 -Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental.
-Herramientas y técnicas de manipulacién y mecanizado de materiales para la
construccion de objetos y prototipos. Respeto de las normas de seguridad e higiene.
-Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas
CE.TD. 4 desde una perspectiva interdisciplinar.
C.Pensamiento computacional, programacion y robética
CE.TD.5 |5.1 o . b . " - C
-Aplicaciones informaticas para ordenadores y dispositivos moviles. Introduccién a la
5.2 Inteligencia artificial .
CE.TD.6 |6.1 -Sistemas de Control programado.Montaje fisico y/o uso de simuladores y
programacion sencilla de dispositivos. Internet de las cosas
-Fundamentos de la robdtica. Montaje, control programado de robots de manera
CE.TD.7 fisica o por medio de simuladores

-Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacioén y la depuracién de errores como
parte del proceso de aprendizaje

Situacion de Aprendizaje: Programacion del funcionamiento de un coche (luces, parabrisas, ruedas,
movimiento etc)

UD 6 Herramientas digitales, publicacién y difusion de ideas

CE

C.Eval

Saberes Basicos

CE.TD.1

D. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje.

30



=== GOBIERNO
== DE ARAGON

Departaments de Educacidn,

Ciencia v Universidades

LE.S. “Conde de Aranda”
Avda. Portalada, 22

% 50630 — Alagon (Zaragoza)
Teléfono: 976 61 60 80
iesalagon@educa.aragon.es
www.iescondearanda.es

CE.TD.2

CE.TD.3

CE.TD. 4

CE.TD.5

CE.TD.6

6.1

6.2

CE.TD.7

-Dispositivos digitales. Identificacion y resolucién de problemas técnicos.

-Sistemas de comunicacién digital de uso comun. Transmisién de datos. Tecnologias
inalambricas para la comunicacién

-Herramientas y plataformas de aprendizaje. Configuracion, mantenimiento y uso
critico.

-Herramientas de edicién y creacion de contenidos.Hojas de calculo. Instalacion,
configuracion y uso responsable. Propiedad intelectual

-Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la informacion.
Copias de seguridad

-Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques. Medidas de proteccion de datos
y de informacién. Bienestar digital:practicas seguras y riesgos ( ciberacoso,
sextorsion, vulneracion de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos
inadecuados, adicciones etc)

Situacion de Aprendizaje: Diseio y publico mi blog

CURSO: 3° ESO
MATERIA: TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION
Trimestre: 1° 2° 3°
Criterios de Evaluaciéon |[UD1 (UD2 | UD6 (UD3 | UD4 (UD6|(UD5(UD®6

1.1] X
1.2] X
1.3] X
2.1 X X
2.2 X X
3.1 X
3.2 X
4.1 X X
5.1 X
5.2 X
6.1 X X X X
6.2 X X X X
71 X

Ambito Practico 3° ESO Diversificacion:

CURSO: 3° ESO AMBITO PRACTICO

UD 1 METODO DE PROYECTOS Y EXPRESION GRAFICA

CE C.Eval Saberes Basicos
CE.AP.1 |11 A. Proceso de resolucion de problemas
19 - Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de problemas en diferentes contextos

y sus fases.
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CE. AP. 2

CE. AP. 3

CE.AP. 4

CE.AP.5

CE.AP.7 |71
7.2

- Estrategias de busqueda critica de informacién durante la investigacion y definiciéon
de problemas planteados.

- Herramientas y técnicas de manipulacién y mecanizado de materiales para la
construccion de objetos y prototipos. Respeto de las normas de seguridad e higiene.
- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas
desde una perspectiva interdisciplinar.

F. Tecnologia sostenible

- Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e
impacto social y ambiental.

- Tecnologia sostenible.

Situacién de Aprendizaje: Tu primer proyecto

UD 2 MATERIALES TECNOLOGICOS Y SU IMPACTO AMBIENTAL

CE C.Eval Saberes Basicos
CE. AP. 1 A. Proceso de resolucién de problemas
- Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental.
- Herramientas y técnicas de manipulacién y mecanizado de materiales para la
CE.AP.2 [2.1. construccion de objetos y prototipos. Respeto de las normas de seguridad e higiene.
CE.AP. 3 131 F. Tecnologia sostenible
CE. AP. 4 - Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e
T impacto social y ambiental.
- Tecnologia sostenible.
CE.AP.5
CE.AP.7 |71
7.2

Situacion de Aprendizaje: Disefia un portafotos

UD 3 ESTRUCTURAS Y MECANISMOS

CE C.Eval Saberes Basicos

CE.AP.1 |11 A. Proceso de resolucién de problemas

10 - Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos

— y sus fases.
CE.AP.2 |21. - Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y definicion
CE. AP. 3 de problemas planteados.
- Sistemas mecanicos basicos. Montajes fisicos y/o uso de simuladores.

CE. AP. 4
CE. AP. 5
CE.AP. 7

Situacion de Aprendizaje: El vehiculo autopropulsado
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UD 4 ELECTRICIDAD BASICA

CE C.Eval Saberes Basicos
CE.AP.1 |11 A. Proceso de resolucién de problemas
12 - Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de problemas en diferentes contextos
— y sus fases.
CE. AP. 2 - Estrategias de busqueda critica de informacién durante la investigacion y definiciéon
CE. AP.3 3.1 de problemas planteados.
CE AP. 4 - Electricidad basica para el montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados.
U Interpretacion, calculo, disefio y aplicacion en proyectos.
CE.AP.5
CE.AP.7

Situacion de Aprendizaje: Circuitos basicos

UD 5 PENSAMIENTO COMPUTACIONAL, ALGORITMOS Y PROGRAMACION

CE C.Eval Saberes Basicos
CE. AP. 1 B. Pensamiento computacional, programacion y robaética
- Algoritmica y diagramas de flujo.
- Aplicaciones informaticas sencillas para ordenadores: Programacion por bloques.
CE. AP. 2 - Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracién de errores como
CE. AP. 3 parte del proceso de aprendizaje.
CE AP. 4 |41 D. Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacion
i : - Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje, configuracion y resolucién de
4.2 problemas.
CE.AP.5
CE.AP.7

Situacion de Aprendizaje: Programa un semaforo

UD 6 DIGITALIZACION DEL ENTORNO PERSONAL DE APRENDIZAJE

CE C.Eval Saberes Basicos
CE. AP. 1 C. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje
- Dispositivos digitales. Elementos del hardware y software. Identificacion y resolucion
de problemas técnicos sencillos.
CE. AP. 2 - Herramientas y plataformas de aprendizaje. Configuracién, mantenimiento y uso
CE. AP. 3 critico.
- Herramientas de edicion y creacion de contenidos. Procesadores de texto y
CE.AP.4 software de presentacion. Instalacion, configuracion y uso responsable. Propiedad
intelectual.
CE.AP.5 |5.1 - Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la informacion.
> Copias de seguridad.

E. Seguridad, bienestar digital y ciudadania digital critica
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5.3

CE.AP. 7

- Seguridad de dispositivos: medidas preventivas y correctivas para hacer frente a
riesgos, amenazas y ataques a dispositivos.

- Seguridad y proteccion de datos: identidad, reputacion digital, privacidad y huella
digital. Medidas preventivas en la configuracion de redes sociales y la gestiéon de
identidades virtuales.

- Seguridad en la salud fisica y mental. Riesgos y amenazas al bienestar personal.
Opciones de respuesta y practicas de uso saludable. Situaciones de violencia y de
riesgo en la red (ciberacoso, sextorsion, acceso a contenidos inadecuados,
dependencia tecnoldgica, etc.).

Situacion de Aprendizaje: Publicando nuestro trabajo

CURSO: 3° ESO

MATERIA: AMBITO PRACTICO

Trimestre:

1° 2° 3°

Criterios de Evaluacion UubD1|UD2|UD3|UD4|(UDS5|UDG6

111 X X X

1.2 X X X

2.1 X X

3.1 X X

41 X

4.2 X

5.1 X

5.2 X

5.3 X

711 X X

72 X X

Programacién y Robética 3° ESO:

CURSO: 3° ESO PROGRAMACION Y ROBOTICA

UD 1 LOS 10 MEJORES ROBOTS Y SUS UTILIDADES

CE C.Eval Saberes Basicos

CE.PR.1. Bloque B: Comunicacion y difusion de ideas.
-Herramientas digitales para la elaboracién, publicacién y difusién de documentacion
técnica e informacion multimedia relativa a proyectos. (Recogida de datos en tablas

CE.PR.2. y graficos con hojas de calculo) Bloque D: Tecnologia sostenible.

CE.PR.3. -Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e
impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes.

CE.PRA4. . . R D .
-Tecnologia sostenible. Valoracién critica de la contribucién a la consecucién de los
Objetivos de Desarrollo Sostenible.

CE.PR.5. |5.1.

5.2.
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Situacion de Aprendizaje: ANALISIS DE LOS 10 MEJORES ROBOTS ACTUALES

UD 2 INTRODUCCION AL LENGUAJE DE PROGRAMACION CODE

CE C.Eval Saberes Basicos
CE.PR.1. |1.1. Bloque A: Proceso de resolucién de problemas.
12 -Estrategias de busqueda critica de informacién durante la investigacion y definicién
de problemas planteados.
CE.PR.2. Bloque B: Comunicacion y difusion de ideas.
CE.PR.3. -Herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y difusion de documentacion
técnica e informacion multimedia relativa a proyectos. (Recogida de datos en tablas
CEPR4. ]41. y graficos con hojas de calculo)
Bloque C: Pensamiento computacional. Programacion y robética.
-Algoritmica y diagramas de flujo.
-Aplicaciones informaticas para ordenadores y dispositivos moviles.
CE.PRS5. |5.1. -Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracién de errores como
52. parte del proceso de aprendizaje.

Bloque D: Tecnologia sostenible.

-Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e
impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes.
-Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucién a la consecucién de los
Objetivos de Desarrollo Sostenible.

Situacién de Aprendizaje: RESOLVER PREDICCIONES LOGICAS

UD 3 CREACION DE JUEGOS CON SCRATCH

CE C.Eval Saberes Basicos
CE.PRA1. |1.1. Bloque B: Comunicacion y difusion de ideas.
12, -Herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y difusion de documentacion
técnica e informaciéon multimedia relativa a proyectos. (Recogida de datos en tablas
CE.PR.2. y graficos con hojas de calculo)
CE.PR.3. Bloque C: Pensamiento computacional. Programacion y robotica.
-Algoritmica y diagramas de flujo.
CE.PRA4. -Aplicaciones informaticas para ordenadores y dispositivos méviles.
4.2. -Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacién y la depuracién de errores como
43 parte del proceso de aprendizaje.
- Bloque D: Tecnologia sostenible.
CE.PRS5. [5.1. -Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e
5.2 impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes.

-Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucién a la consecucioén de los
Objetivos de Desarrollo Sostenible.

Situacion de Aprendizaje: CREAR APLICACIONES CON SCRATCH

UD 4 PROGRAMANDO CON BITBLOQ

CE C.Eval Saberes Basicos
CE.PR.1. Bloque A: Proceso de resolucién de problemas.
-Electricidad y electronica basica para el montaje de esquemas y circuitos fisicos o
1.2. simulados. Interpretacion, disefio y aplicacion en proyectos.
CEPR2. |21. Bloque B: Comunicacion y difusion de ideas.
-Aplicaciones CAD en dos dimensiones para la representacion de esquemas y
CE.PR.3. |3.1. circuitos electronicos. (Uso de Fritzing)
CEPRA -Herramientas digitales para la elaboracién, publicacién y difusién de documentacion

técnica e informacion multimedia relativa a proyectos. (Recogida de datos en tablas
y graficos con hojas de calculo)
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4.2.

4.3.

CE.PR.5.

5.2.

Bloque C: Pensamiento computacional. Programacion y robdética.

-Sistemas de control programado. Montaje fisico y programacién sencilla de
dispositivos.

-Fundamentos de la robética. Montaje, control programado de robots de manera
fisica.

-Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacioén y la depuracién de errores como
parte del proceso de aprendizaje.

Bloque D: Tecnologia sostenible.

-Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacion, investigacién, obsolescencia e
impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes.
-Tecnologia sostenible. Valoracién critica de la contribucion a la consecucién de los
Objetivos de Desarrollo Sostenible.

Situacién de Aprendizaje: PROYECTO DE BITBLOQ

UD 5: PROGRAMACION EN ARDUINO

CE C.Eval Saberes Basicos
CE.PR.1. Bloque A: Proceso de resolucién de problemas.
192 -Electricidad y electrénica basica para el montaje de esquemas y circuitos fisicos o
simulados. Interpretacion, disefio y aplicacion en proyectos.
CE.PR2. |2.1. Bloque B: Comunicacion y difusién de ideas.
CEPR.3. |3.1. -Aplicaciones CAD en dos dimensiones para la representacion de esquemas y
circuitos electronicos.
CE.PR4. -Herramientas digitales para la elaboracién, publicacién y difusién de documentacion
4.2. técnica e informaciéon multimedia relativa a proyectos. (Recogida de datos en tablas
43 y graficos con hojas de calculo)
_ Bloque C: Pensamiento computacional. Programacion y robotica.
CE.PR.S. -Sistemas de control programado. Montaje fisico y programacion sencilla de
59 dispositivos.

-Fundamentos de la robética. Montaje, control programado de robots de manera
fisica.

-Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacioén y la depuracién de errores como
parte del proceso de aprendizaje.

Bloque D: Tecnologia sostenible.

-Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e
impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes.
-Tecnologia sostenible. Valoracién critica de la contribucion a la consecucién de los
Objetivos de Desarrollo Sostenible.

Situacion de Aprendizaje: PROYECTO DE ARDUINO

CURSO: 3°
MATERIA: PROGRAMACION Y ROBOTICA
Trimestre: 1° 2° 3°
Criterios de Evaluacion UD1|UD2|UD3|UD4|UDS5S

1.1. X X
1.2. X X X X
2.1. X X
3.1. X X
4.1. X X
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4.2. X X

4.3. X X

511 X X X

52/ X X X X X

Tecnologia 4° ESO:

CURSO: 4° ESO TECNOLOGIA

UD 1 INSTALACIONES EN VIVIENDAS y TECNOLOGIA SOSTENIBLE

CE C.Eval Saberes Basicos
CE.TA1. 1.1. A. Proceso de resolucion de problemas
192 1. Estrategias y técnicas:
— Estrategias de gestidén de proyectos colaborativos y técnicas de resolucion de
1.3. problemas iterativas.
CE.T.2. — Estudio de necesidades del centro, locales, regionales, etc. Planteamiento de
proyectos colaborativos o cooperativos.
— Técnicas de ideacion.
CE.T.3. 3.1. — Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la resoluciéon de problemas desde
39, una perspectiva interdisciplinar de la actividad tecnoldgica y satisfaccion e interés
por el trabajo y la calidad del mismo.
CE.TA4. D. Tecnologia sostenible
— Sostenibilidad y accesibilidad en la seleccion de materiales y disefio de procesos,
de productos y sistemas tecnolégicos.
CETS. 51. — Arquitectura bioclimatica y sostenible. Ahorro energético en edificios.
CE.T.6. 6.1. — Transporte y sostenibilidad.
6.2. — Comunidades abiertas, voluntariado tecnolégico y proyectos de servicio a la
comunidad.
6.3.

Situacion de Aprendizaje: REPRESENTAR INSTALACIONES DE VIVIENDAS SOBRE PLANO

UD 2 PROCESO DE RESOLUCION DE PROBLEMAS

CE C.Eval Saberes Basicos
CE.TA. A. Proceso de resolucién de problemas
1. Estrategias y técnicas:
— Estrategias de gestidn de proyectos colaborativos y técnicas de resoluciéon de
problemas iterativas.
CE.T.2. 21 — Estudio de necesidades del centro, locales, regionales, etc. Planteamiento de
proyectos colaborativos o cooperativos.
2.2, 2. Productos y materiales:
CE.T.3. 3.1. — Ciclo de vida de un producto y sus fases. Analisis sencillos.
30 3. Fabricacion:
- — Herramientas de diseno asistido por computador en tres dimensiones en la
CE.T4. representacion o fabricacion de piezas aplicadas a proyectos.
4. Difusion:
— Presentacion y difusion del proyecto. Elementos, técnicas y herramientas.
CE.TS. 5.1. — Comunicacién efectiva: entonacion, expresion, gestion del tiempo, adaptacion del
CE.T.6. discurso y uso de un lenguaje inclusivo, libre de estereotipos sexistas.

D. Tecnologia sostenible
— Sostenibilidad y accesibilidad en la seleccion de materiales y disefio de procesos,
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de productos y sistemas tecnolégicos.

Situacion de Aprendizaje: REPRESENTACION DE DIAGRAMA DE GANTT CON "GanttProject"

UD 3 ELECTRONICA ANALOGICA Y DIGITAL

CE C.Eval Saberes Basicos
CE.TA1. A. Proceso de resolucién de problemas
192 1. Estrategias y técnicas:
— Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la resolucion de problemas desde
1.3. una perspectiva interdisciplinar de la actividad tecnoldgica y satisfaccion e interés
CE.T.2. 21. por el trabajo y la calidad del mismo.
3. Fabricacion:
22. — Herramientas de disefio asistido por computador en tres dimensiones en la
CE.T.3. representacion o fabricacion de piezas aplicadas a proyectos.
B. Operadores tecnoldgicos
— Electrénica analégica. Componentes basicos, simbologia, analisis y montaje fisico
CE.T4. y simulado de circuitos elementales.
— Electroénica digital basica.
— Neumatica basica. Circuitos.
CE.T.5. 5.1.
CE.T.6.

Situacién de Aprendizaje: CONTROL DE TEMPERATURA/HUMEDAD EN INVERNADERO

UD 4 NEUMATICA E HIDRAULICA

CE C.Eval Saberes Basicos
CE.TA1. A. Proceso de resolucién de problemas
12 3. Fabricacion:
— Herramientas de disefio asistido por computador en tres dimensiones en la
1.3. representacién o fabricacion de piezas aplicadas a proyectos.
CE.T.2. — Técnicas de fabricacion manual y mecanica. Aplicaciones practicas.
B. Operadores tecnolégicos
22 — Electrénica analégica. Componentes basicos, simbologia, analisis y montaje fisico
CE.T.3. y simulado de circuitos elementales.
— Electronica digital basica.
— Neumatica basica. Circuitos.
CE.TA4. — Elementos mecanicos, electronicos y neumaticos aplicados a la robética. Montaje
fisico o simulado.
CE.T.5. 5.1.
CE.T.6.

Situacién de Aprendizaje: SIMULACION CON "FluidSim" DE CIRCUITO NEUMATICA/HIDRAULICA

UD 5 CONTROL Y ROBOTICA. LENGUAJES DE PROGRAMACION

CE

C.Eval

Saberes Basicos

CE.TA1.

1.1.

A. Proceso de resolucion de problemas
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1.2
1.3.
CE.T.2. 2.1.
2.2.
CE.T.3.
CE.T.4. 41.
4.2.
CE.T.5. 5.1.
CE.T.6.

1. Estrategias y técnicas:

— Estrategias de gestion de proyectos colaborativos y técnicas de resolucion de
problemas iterativas.

— Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la resolucion de problemas desde
una perspectiva interdisciplinar de la actividad tecnolégica y satisfaccion e interés
por el trabajo y la calidad del mismo.

C. Pensamiento computacional, automatizacion y robética

— Componentes de sistemas de control programado: controladores, sensores y
actuadores.

— El ordenador y los dispositivos méviles como elementos de programacién y control.
Trabajo con simuladores informaticos en la verificacion y comprobacion del
funcionamiento de los sistemas disefiados. Iniciacidn a la inteligencia artificial y el big
data: aplicaciones. Espacios compartidos y discos virtuales.

— Telecomunicaciones en sistemas de control digital: internet de las cosas;
elementos, comunicaciones y control. Aplicaciones practicas.

— Robdtica. Disefio, construccion y control de robots sencillos de manera fisica o
simulada.

Situacién de Aprendizaje: CREAR CODIGO ORIGINAL CON BITBLOQ

UD 6 SEGURIDAD EN LA RED

CE C.Eval Saberes Basicos
CE.TA1. A. Proceso de resolucion de problemas
192 1. Estrategias y técnicas:
— Estudio de necesidades del centro, locales, regionales, etc. Planteamiento de
1.3. proyectos colaborativos o cooperativos.
CE.T.2. 21. — Técnicas de ideacion.
— Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la resolucidon de problemas desde
2:2. una perspectiva interdisciplinar de la actividad tecnolégica y satisfaccion e interés
CE.T.3. por el trabajo y la calidad del mismo.
4. Difusion:
— Comunicacion efectiva: entonacion, expresion, gestion del tiempo, adaptacion del
CE.TA4. discurso y uso de un lenguaje inclusivo, libre de estereotipos sexistas.
4.2 C. Pensamiento computacional, automatizacion y robotica
— El ordenador y los dispositivos moviles como elementos de programacion y control.
CE.T.5. 5.1. . . ) " e .
Trabajo con simuladores informaticos en la verificacion y comprobacion del
CE.T.6. funcionamiento de los sistemas disefiados. Iniciacion a la inteligencia artificial y el big

data: aplicaciones. Espacios compartidos y discos virtuales.

— Telecomunicaciones en sistemas de control digital: internet de las cosas;
elementos, comunicaciones y control. Aplicaciones practicas.

D. Tecnologia sostenible

— Comunidades abiertas, voluntariado tecnolégico y proyectos de servicio a la
comunidad.

Situacion de Aprendizaje: DEBATE AMENAZAS REALES

CURSO: 4° ESO

MATERIA: TECNOLOGIA

Trimestre:

1° 2° 3°

Criterios de Evaluacion UubD1|UD2|UD3|UD4|(UDS5|UDG6

111 X X
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1.2 X X X X X
1.3[ X X X X X
21 X X X X
2.2 X X X X X
311 X X
32 X X
4.1 X
4.2 X X
511 X X X X X X
6.1 X
6.2 X
6.3 X
Digitalizacion 4° ESO:
CURSO: 4° ESO DIGITALIZACION
UD 1: ARQUITECTURA DE UN ORDENADOR
CE C.Eval Saberes Basicos
CE.DA1 1.1. A. Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacion
12 - Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje, configuracion y resoluciéon de
— problemas.
- Sistemas operativos: instalacion y configuraciéon de usuario.
CE.D.2 - Dispositivos conectados (loT + Wearables): configuracién y conexion de
dispositivos.
B. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje
2.3. - Publicacién y difusion responsable en redes.
24 D. Ciudadania digital critica
- Etica en el uso de datos y herramientas digitales: inteligencia artificial, sesgos
CED3 algoritmicos e ideoldgicos, obsolescencia programada, soberania tecnolégica y

digitalizacién sostenible.
- Activismo en linea: plataformas de iniciativa ciudadana, cibervoluntariado y
comunidades de hardware y software libres.

CE.D4 41.

Situacion de Aprendizaje: Redactando y exponiendo

UD 2: OFIMATICA Y EDICION

CE C.Eval Saberes Basicos

CE.DA1 B. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje

- Busqueda, seleccion y archivo de informacion.

- Edicion y creacion de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de
aplicaciones sencillas para dispositivos méviles y web, realidad virtual, aumentada y

CE.D.2 2.1. mixta.
- Comunicacion y colaboracion en red.
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2.2.
2.3.
2.4,
CE.D.3
CE.D4 41.
4.3.

- Publicacién y difusion responsable en redes.

D. Ciudadania digital critica

- Interactividad en la red: libertad de expresion, etiqueta digital, propiedad intelectual
y licencias de uso.

- Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y
certificados oficiales.

- Etica en el uso de datos y herramientas digitales: inteligencia artificial, sesgos
algoritmicos e ideoldgicos, obsolescencia programada, soberania tecnologica y
digitalizacion sostenible.

- Activismo en linea: plataformas de iniciativa ciudadana, cibervoluntariado y
comunidades de hardware y software libres.

Situacion de Aprendizaje: Mi pagina web

UD 3: REDES
CE C.Eval Saberes Basicos
CE.D.1 1.1. A. Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacion
- Sistemas de comunicacion e internet: dispositivos de red y funcionamiento.
Procedimiento de configuracion de una red doméstica y conexion de dispositivos.
1.3. - Dispositivos conectados (IoT + Wearables): configuracion y conexiéon de
CE.D.2 dispositivos.
B. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje
- Comunicacion y colaboracion en red.
- Publicacién y difusion responsable en redes.
D. Ciudadania digital critica
- Interactividad en la red: libertad de expresion, etiqueta digital, propiedad intelectual
CED3 y licencias de uso.
- Etica en el uso de datos y herramientas digitales: inteligencia artificial, sesgos
algoritmicos e ideoldgicos, obsolescencia programada, soberania tecnolégica y
digitalizacién sostenible.
CEDA4 - Activismo en linea: plataformas de iniciativa ciudadana, cibervoluntariado y
42 comunidades de hardware y software libres.
4.4,

Situacion de Aprendizaje:

UD 4: SEGURIDAD EN INTERNET

CE C.Eval Saberes Basicos
CE.DA1 1.1. B. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje
192 - Busqueda, seleccion y archivo de informacion.
- Publicacién y difusion responsable en redes.
1.3. C. Seguridad y bienestar digital
CE.D.2 21, - Seguridad de dispositivos: medidas preventivas y correctivas para hacer frente a
riesgos, amenazas y ataques a dispositivos.
22 - Seguridad y proteccion de datos: identidad, reputacion digital, privacidad y huella
2.3. digital. Medidas preventivas en la configuracion de redes sociales y la gestion de
24 identidades virtuales.
CED3 31 - Seguridad en la salud fisica y mental. Riesgos y amenazas al bienestar personal.

Opciones de respuesta y practicas de uso saludable. Situaciones de violencia y de
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3.2.

3.3.

CE.D4

41.

4.2.

4.3.

4.4.

riesgo en la red (ciberacoso, sextorsion, acceso a contenidos inadecuados,
dependencia tecnolégica, etc.).

D. Ciudadania digital critica

- Interactividad en la red: libertad de expresion, etiqueta digital, propiedad intelectual
y licencias de uso.

- Educacion mediatica: periodismo digital, blogosfera, estrategias comunicativas y
uso critico de la red. Herramientas para detectar noticias falsas y fraudes.

- Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y
certificados oficiales.

- Comercio electrénico: facturas digitales, formas de pago y criptomonedas.

Situacion de Aprendizaje: Exposicion de términos

UD 5: BUSQUEDA SEGURA EN INTERNET

CE

C.Eval

Saberes Basicos

CE.D.1

CE.D.2

21.

2.2.

CE.D.3

3.1.

CE.D.4

41.

4.4.

B. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje

- Busqueda, seleccion y archivo de informacion.

- Edicion y creacion de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de
aplicaciones sencillas para dispositivos méviles y web, realidad virtual, aumentada y
mixta.

- Comunicacion y colaboracion en red.

- Publicacién y difusion responsable en redes.

C. Seguridad y bienestar digital

- Seguridad de dispositivos: medidas preventivas y correctivas para hacer frente a
riesgos, amenazas y ataques a dispositivos.

- Seguridad y proteccion de datos: identidad, reputacion digital, privacidad y huella
digital. Medidas preventivas en la configuracion de redes sociales y la gestién de
identidades virtuales.

- Seguridad en la salud fisica y mental. Riesgos y amenazas al bienestar personal.
Opciones de respuesta y practicas de uso saludable. Situaciones de violencia y de
riesgo en la red (ciberacoso, sextorsion, acceso a contenidos inadecuados,
dependencia tecnolégica, etc.).

D. Ciudadania digital critica

- Interactividad en la red: libertad de expresion, etiqueta digital, propiedad intelectual
y licencias de uso.

- Educaciéon mediatica: periodismo digital, blogosfera, estrategias comunicativas y
uso critico de la red. Herramientas para detectar noticias falsas y fraudes.

- Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y
certificados oficiales.

- Comercio electrénico: facturas digitales, formas de pago y criptomonedas.

Situacion de Aprendizaje: Debate peligros recurrentes

UD 6: PROGRAMACION

CE

C.Eval

Saberes Basicos

CE.D.1

1.2

CE.D.2

2.3.

A. Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacion

- Sistemas operativos: instalacion y configuraciéon de usuario.

B. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje

- Edicion y creacion de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de
aplicaciones sencillas para dispositivos méviles y web, realidad virtual, aumentada y
mixta.

- Comunicacién y colaboracion en red.

D. Ciudadania digital critica
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CE.D4

4.2.
4.3.

- Etica en el uso de datos y herramientas digitales: inteligencia artificial, sesgos
CED3 algoritmicos e ideoldgicos, obsolescencia programada, soberania tecnolégica y
digitalizacién sostenible.
- Activismo en linea: plataformas de iniciativa ciudadana, cibervoluntariado y
comunidades de hardware y software libres.

Situacion de Aprendizaje: Proyecto de Arduino

CURSO: 4° ESO

MATERIA: DIGITALIZACION

Trimestre:

10

20

30

Criterios de Evaluacion

UD 1

UD 2

ubD 3

ubD 4

UDS5|UDG6

1.1

1.2

1.3

2.1

2.2

2.3

24

X | X | X| X

3.1

3.2

3.3

4.1

4.2

4.3

4.4

Ambito Practico 4° ESO Diversificacion:

CURSO: 4° ESO AMBITO PRACTICO

UD 1: INSTALACIONES Y SUS COMPONENTES

CE C.Eval Saberes Basicos
CE.AP.1 1.1 A. Proceso de resolucion de problemas:
12 - Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos
y sus fases.
1.3 - Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y definicion
CEAP2 |21. de problemas planteados.
- Analisis de productos y de sistemas tecnolégicos: construccion de conocimiento
22. desde distintos enfoques y ambitos. - Herramientas y técnicas de manipulacién y
CE.AP.3 mecanizado de materiales para la construccién de objetos y prototipos. Introduccion
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3.2.
CE.AP4
CE.AP.5

5.2
CE.AP.6
CE.AP.7

7.2

7.3

a la fabricacion digital. Impresoras 3D. Respeto de las normas de seguridad e
higiene.

- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas
desde una perspectiva interdisciplinar.

C. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje.

- Herramientas de edicion y creacién de contenidos. Hojas de calculo. Instalacion,
configuracion y uso responsable. Propiedad intelectual.

- Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la informacion.
Copias de seguridad.

F. Tecnologia sostenible

- Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e
impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes.

- Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucién a la consecucién de los
Objetivos de Desarrollo Sostenible.

Situacion de Aprendizaje: Simulaciéon de una Instalacion Eléctrica

UD 2: COMPONENTES ELECTRONICOS

CE C.Eval Saberes Basicos
CE.AP.1 1.1 A. Proceso de resolucion de problemas
12 - Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de problemas en diferentes contextos
y sus fases.
1.3 - Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y definicion
CE.AP.2 21. de problemas planteados.
- Electricidad y electronica basica para el montaje de esquemas y circuitos fisicos o
simulados. Interpretacion, calculo, disefio y aplicacion en proyectos.
CE.APRP.3 - Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas
desde una perspectiva interdisciplinar.
C. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje
CE.AP4 - Herramientas y plataformas de aprendizaje. Configuracion, mantenimiento y uso
CE.AP5 critico.
- Herramientas de edicion y creacién de contenidos. Hojas de célculo. Instalacion,
configuracién y uso responsable. Propiedad intelectual.
F. Tecnologia sostenible
CE.AP6 - Desarrollo tecnolégico: cregtividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e
impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes.
- Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucién a la consecucién de los
Objetivos de Desarrollo Sostenible.
CE.AP.7
7.2
7.3

Situaciéon de Aprendizaje: Montaje circuito en placa protoboard

UD 3: PROGRAMACION POR BLOQUES

CE C.Eval Saberes Basicos
CE.AP.1 1.1 A. Proceso de resolucion de problemas:
- Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos
y sus fases.
1.3 - Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas
CE.AP.2 desde una perspectiva interdisciplinar.
B. Pensamiento computacional, programacion y robotica
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CE.AP.3 3.1
CE.APA4 41.
CE.AP.5 5.1.
CE.AP.6

CE.AP.7 7.1

- Aplicaciones informaticas para ordenadores y dispositivos moviles.

- Sistemas de control programado. Montaje fisico y/o uso de simuladores y
programacion sencilla de dispositivos.

- Fundamentos de la robdtica. Montaje, control programado de robots de manera
fisica o por medio de simuladores.

- Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracién de errores como
parte del proceso de aprendizaje.

C. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje

- Dispositivos digitales. Identificacion y resolucion de problemas técnicos.

- Sistemas de comunicacion digital de uso comun. Transmisién de datos.
Tecnologias inaldmbricas para la comunicacion.

- Herramientas y plataformas de aprendizaje. Configuracién, mantenimiento y uso
critico.

- Herramientas de edicion y creacién de contenidos. Hojas de calculo. Instalacion,
configuracion y uso responsable. Propiedad intelectual.

D. Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacion

- Sistemas operativos: instalacion y configuraciéon de usuario.

- Sistemas de comunicacion e internet: dispositivos de red y funcionamiento.

F. Tecnologia sostenible

- Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e
impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes.

Situacion de Aprendizaje: Proyecto MicroBit

UD 4: TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION

CE

C.Eval

Saberes Basicos

CE.APA1

1.1

1.3

CE.AP.2

CE.AP.3

3.1.

3.2.

CE.AP4

CE.AP5

5.1.

5.3

CE.AP.6

CE.AP.7

7.2

C. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje

- Sistemas de comunicacion digital de uso comun. Transmisién de datos.
Tecnologias inalambricas para la comunicacion.

- Herramientas y plataformas de aprendizaje. Configuracion, mantenimiento y uso
critico.

- Herramientas de edicion y creacién de contenidos. Hojas de célculo. Instalacion,
configuracion y uso responsable. Propiedad intelectual.

- Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la informacion.
Copias de seguridad.

D. Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacion

- Sistemas operativos: instalacion y configuraciéon de usuario.

- Sistemas de comunicacion e internet: dispositivos de red y funcionamiento.

E. Seguridad, bienestar digital y ciudadania digital critica

- Etica en el uso de datos y herramientas digitales: inteligencia artificial,
obsolescencia programada, soberania tecnolégica y digitalizacion sostenible.

F. Tecnologia sostenible

- Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e
impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes.

Situacién de Aprendizaje: Portfolio en Web

UD 5: SEGURIDAD EN LA RED

CE

C.Eval

Saberes Basicos
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CE.APA1

1.3
CE.AP.2
CE.AP.3
CE.APA4
CE.AP.5
CE.AP.6 6.1

6.2

6.3
CE.AP.7 7.1

C. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje

- Dispositivos digitales. Identificacion y resoluciéon de problemas técnicos.

- Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la informacién.
Copias de seguridad.

E. Seguridad, bienestar digital y ciudadania digital critica

- Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques. Medidas de proteccion de datos
y de informacion. Bienestar digital: practicas seguras y riesgos (ciberacoso,
sextorsion, vulneracién de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos
inadecuados, adicciones, etc.).

- Interactividad en la red: libertad de expresion, etiqueta digital y propiedad
intelectual.

- Educacién mediatica: periodismo digital, blogosfera, estrategias comunicativas y
uso critico de la red. Herramientas para detectar noticias falsas y fraudes.

- Comercio electrénico: facturas digitales y formas de pago.

- Etica en el uso de datos y herramientas digitales: inteligencia artificial,
obsolescencia programada, soberania tecnolégica y digitalizacion sostenible.

Situacion de Aprendizaje: Debate amenazas reales

UD 6: TECNOLOGIA SOSTENIBLE

CE C.Eval Saberes Basicos
CE.AP.1 1.1 A. Proceso de resolucion de problemas:
- Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de problemas en diferentes contextos
y sus fases.
- Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y definicion
CE.AP.2 de problemas planteados.
- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas
desde una perspectiva interdisciplinar.
CE.AP.3 C. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje
39 - Herramientas de edicion y creacién de contenidos. Hojas de calculo. Instalacion,
configuracién y uso responsable. Propiedad intelectual.
CE.AP4 F. Tecnologia sostenible
CE.AP5 - Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e
impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes.
- Tecnologia sostenible. Valoracién critica de la contribucidn a la consecucién de los
Objetivos de Desarrollo Sostenible.
CE.AP.6
CE.AP.7 71
7.2
7.3

Situaciéon de Aprendizaje: Exposicidn critica sobre la tematica
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CURSO: 4° ESO DIVERSIFICACION

MATERIA: AMBITO PRACTICO

Trimestre:

1° 2° 3°

Criterios de Evaluacion ]

2(UD3|UD4|UD5(UDG6

1.1

1.2

1.3.

X|IX|X|X]|0O

2.1.

XX X|X|X]|0O

2.2.

3.1. X X

32 X X X

4.1. X

5.1. X X

52| X

5.3 X

6.1

6.2

6.3

X | X| XX

7.1 X

72 X X X X

73] X X X

Tecnologia e Ingenieria 1° Bachillerato:

CURSO: 1° BTO TECNOLOGIA E INGENIERIA

UD 1: FASES DEL PROCESO PRODUCTIVO

CE C.Eval Saberes Basicos
CE.TI1. 1.1. A. Proyectos de investigacion y desarrollo
192 - Estrategias de gestion y desarrollo de proyectos: diagramas de Gantt,
metodologias Agile. Técnicas de investigacion e ideacion: DesignThinking. Técnicas
1.3. de trabajo en equipo.
14. - Productos: Ciclo de vida. Estrategias de mejora continua. Planificacion y desarrollo
de disefio y comercializacion. Logistica, transporte y distribucion. Metrologia y
15 normalizacion. Control de calidad.
CE.TI.2. 21. - Expresioén grafica. Aplicaciones CAD-CAE-CAM. Diagramas funcionales, esquemas

y croquis.

- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas
desde una perspectiva interdisciplinar.

- Autoconfianza e iniciativa. Identificacion y gestién de emociones. El error y la
reevaluacién como parte del proceso de aprendizaje.

UD 2: ENERGIAS

CE

C.Eval

Saberes Basicos
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G. Tecnologia sostenible

- Sistemas y mercados energéticos. Consumo energético sostenible, técnicas y

criterios de ahorro. Suministros domésticos.
- Instalaciones en viviendas: eléctricas, de agua y climatizaciéon, de comunicacion y

CE.TL3. 3.1
CE.TI.6. 6.1.
6.2

domodticas. Energias renovables, eficiencia energética y sostenibilidad.

UD 3: NUEVOS MATERIALES

CE C.Eval Saberes Basicos
CE.TI.2. 2.1. B. Materiales y fabricacion
29 - Materiales técnicos y nuevos materiales. Clasificacion y criterios de sostenibilidad.
Seleccioén y aplicaciones caracteristicas.
2.3. - Técnicas de fabricacion: Prototipado rapido y bajo demanda. Fabricacion digital
CE.TIL3. 3.1. aplicada a proyectos.
3.2 - Normas de seguridad e higiene en el trabajo

UD 4: SISTEMAS MECANICOS

CE C.Eval Saberes Basicos
CE.TL3. 3.1. D. Sistemas eléctricos y electrénicos
39 - Circuitos y maquinas eléctricas de corriente continua. Interpretacion y
_ representacion esquematizada de circuitos, calculo, montaje y experimentacion fisica
CE.Tl.4. 4.1,

o simulada. Aplicacion a proyectos.

G. Tecnologia sostenible
- Sistemas y mercados energéticos. Consumo energético sostenible, técnicas y
criterios de ahorro. Suministros domésticos.

UD 5: SISTEMAS ELEC

TRICOS

CE C.Eval Saberes Basicos
CE.TI4. D. Sistemas eléctricos y electrénicos
4.2 - Circuitos y maquinas eléctricas de corriente continua. Interpretacion y
— representacion esquematizada de circuitos, calculo, montaje y experimentacion fisica
CE.TI.6. 6.1.

o simulada. Aplicacion a proyectos.

G. Tecnologia sostenible
- Sistemas y mercados energéticos. Consumo energético sostenible, técnicas y
criterios de ahorro. Suministros domésticos.

UD 6: SISTEMAS INFORMATICOS

CE C.Eval Saberes Basicos
CE.TL3. 3.1. E. Sistemas informaticos. Programacion
39 - Fundamentos de la programacion textual. Caracteristicas, elementos y lenguajes.
- Proceso de desarrollo: edicion, compilacion o interpretacion, ejecucion, pruebas y
CE.TILS. 5.1. depuracion. Creacién de programas para la resolucién de problemas.
5.2. Modularizacion.
53 - Tecnologias emergentes: internet de las cosas. Aplicacion a proyectos.

- Protocolos de comunicacion de redes de dispositivos.

F. Sistemas automaticos

- Sistemas de control. Conceptos y elementos. Modelizacién de sistemas sencillos.
- Automatizaciéon programada de procesos. Disefo, programacion, construccion y
simulacién o montaje.

- Sistemas de supervision (SCADA). Telemetria y monitorizacion.

- Aplicacién de las tecnologias emergentes a los sistemas de control.

- Robdtica: modelizacion de movimientos y acciones mecanicas.
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CURSO: 1°BTO

MATERIA: TECNOLOGIA E INGENIERIA

Trimestre:

1° 2° 3°

Criterios de Evaluacion

UD1|(UD2|UD3|UD4|UDS5|UDG6

1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

2.1.

X|IX|IX|X]|X]|X]|0O

2.2.

2.3.

3.1.

3.2.

XX X|X]| X

4.1.

4.2.

5.1.

5.2.

5.3.

6.1.

6.2

Informatica 1° Bachillerato:

CURSO: 1° BTO INFORMATICA

UD 1 : ARQUITECTURA DE ORDENADORES

CE C.Eval Saberes Basicos
CE.1.1. 1.1. A. Computadores y sistemas operativos

12 - Evolucioén histérica de la informatica. Informatica y computador. Componentes de
un sistema informatico: hardware y software. Representacién de la informacion.

1.3. - Hardware: computador y periféricos. Unidades funcionales de un computador.

14. Tipos de periféricos. Elementos de un computador personal. Dispositivos moviles.
Montaje y resolucion de problemas.

1.5. - Software: sistema operativo y aplicaciones. Objetivos y funciones basicas de un

1.6. sistema operativo. Software privativo vs software libre. Sistemas operativos actuales

segun el dispositivo. Tipos de licencias de software. Instalacion y configuracién de
sistemas operativos.

UD 2 : HOJAS DE CALCULO

CE C.Eval Saberes Basicos
CE.l14. 4.1. D. Datos
4.2 - Tratamiento de datos con una hoja de calculo. Conceptos fundamentales: tabla,

registro, campo, campo/s clave. Obtencion de informacion mediante ordenacion,
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4.3.

4.4.

4.5.

4.6.

filtros y subtotales.

- Introduccién a los modelos de datos: del modelo entidad-interrelacién al modelo
relacional. Conceptos basicos del modelo de datos relacional: relacion, atributo,
tupla, clave primaria y clave ajena.

- Sistemas Gestores de Bases de Datos Relacionales: definicion de tablas,
relaciones entre tablas, formularios, consultas e informes.

- Lenguaje SQL como lenguaje de manipulacion de datos.

UD 3 : BASES DE DATOS

CE C.Eval Saberes Basicos
CE.1.4. D. Datos
42 - Tratamiento de datos con una hoja de calculo. Conceptos fundamentales: tabla,
registro, campo, campo/s clave. Obtencion de informacién mediante ordenacion,
4.3. filtros y subtotales.
4.4, - Introduccion a los modelos de datos: del modelo entidad-interrelacion al modelo
relacional. Conceptos basicos del modelo de datos relacional: relacion, atributo,
45. tupla, clave primaria y clave ajena.
4.6. - Sistemas Gestores de Bases de Datos Relacionales: definicion de tablas,
relaciones entre tablas, formularios, consultas e informes.
- Lenguaje SQL como lenguaje de manipulacién de datos.
UD 4 : REDES
CE C.Eval Saberes Basicos
CE.l.2. 2.1. B. Redes de computadores e Internet
) - Vision historica: de ARPANET a la Internet ubicua/web 3.0. Concepto de red.
Introduccion a los elementos fisicos y logicos. Tipos de red.
23. - Protocolos de red. Arquitecturas: modelo OSI vs Pila de protocolos TCP/IP.
24. - Parte fisica: elementos basicos de una instalacion de red de area local. Tarjeta de
25 red; cableado; switch; router. Instalacion de redes domésticas sencillas.

- Parte logica: protocolos TCP/IP; direccion IP, tipos. Puerta de enlace. Servicios
DHCP y DNS. Configuracion de redes TCP/IP en sistemas operativos. Compartir
recursos en red.

UD 5 : PENSAMIENTO COMPUTACIONAL

CE C.Eval Saberes Basicos
CE.L.3. 3.1. C. Programacion
39 - Lenguajes de programacion: historia, tipos y funcionamiento. Introduccién a la
— programacion estructurada. Elementos de un programa: datos, variables, constantes,
3.3.

funciones basicas, condicionales, bucles, operaciones aritméticas y logicas.
Algoritmos y estructuras de resolucién de problemas sencillos.

- Fases del proceso de desarrollo de software. Técnicas de analisis para resolver
problemas. Disefio de aplicaciones. Diagramas de flujo.

- Pensamiento computacional. Disefio modular de programas: subprogramas.

UD 6 : INTELIGENCIA ARTIFICIAL

CE C.Eval Saberes Basicos
CE.l.5 51. E. Inteligencia artificial
59 - Inteligencia artificial: definicion, contexto histérico y aplicaciones.
- Lainteligencia artificial en la sociedad: impacto, ética, responsabilidad social,
5.4. beneficios y posibles riesgos.
5.5. - Elementos de inteligencia artificial: vision artificial y procesamiento de imagenes,
5.6 procesamiento del lenguaje natural, reconocimiento de voz, robdtica inteligente y
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5.7. aprendizaje automatico.
- Aprendizaje automatico: como funciona, tipos, aprendizaje profundo.
- Disefio de un sistema de aprendizaje automatico.

CURSO: 1°BTO
MATERIA: INFORMATICA
Trimestre: 1° 2° 3°

1(uD2|UD3|UD4|(UD5|UDG6

Criterios de Evaluacién U
1.1
1.2
1.3
1.4
1.5
1.6

2.1.
2.2.
2.3.
24,
2.5.
3.1. X
3.2 X
3.3. X
4.1.
4.2
43.
44,
45.
4.6.
5.1.
5.2.
54.
5.5.
5.6.
5.7.

X|X|X|X|X|X]|0O

XX X|X]| X

XXX X|X] X
X | X|X]|X]|X

XX X|X]|X]|X

Tecnologia e Ingenieria 2° Bachillerato:

CURSO: 2° BTO TECNOLOGIA E INGENIERIA

UD 1 Proyectos de investigacion y desarrollo. Tecnologia sostenible

CE C.Eval Saberes Basicos
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CE.TI1.

1.3.
CE.TI.2. 2.2.
CE.TI.3. 3.1.
CE.TI.6. 6.1.

A. Proyectos de investigacion y desarrollo

- Gestion y desarrollo de proyectos: Técnicas y estrategias de trabajo en equipo.
Metodologias Agile: tipos, caracteristicas y aplicaciones.

- Difusién y comunicacion de documentacion técnica. Elaboracion, referenciacion y
presentacion.

- Autoconfianza e iniciativa. Identificacion y gestion de emociones. El error y la
reevaluacién como parte del proceso de aprendizaje.

- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas
desde una perspectiva interdisciplinar.

G. Tecnologia sostenible

- Impacto social y ambiental. Informes de evaluacion. Valoracion critica de la
sostenibilidad en el uso de la tecnologia.

UD 2 Sistemas informaticos emergentes

CE

C.Eval

Saberes Basicos

CE.TLS.

5.2.

E. Sistemas informaticos emergentes
- Inteligencia artificial, big data, bases de datos distribuidas y ciberseguridad.

UD 3 Materiales y fabricacion

CE C.Eval Saberes Basicos
CE.Tl.2. 21. B. Materiales y fabricacién
- Estructura interna. Propiedades y procedimientos de ensayo.
- Técnicas de disefo y tratamiento de modificacion y mejora de las propiedades y
sostenibilidad de los materiales. Técnicas de fabricacion industrial
UD 4 Electrénica digital
CE C.Eval Saberes Basicos
CE.TI4. 4.5. F. Sistemas automaticos

- Algebra de bloques y simplificacion de sistemas. Estabilidad, Experimentacion en
simulaciones de emociones.

D. Sistemas eléctricos y electrénicos

- Electronica digital combinacional. Disefio y simplificacion

- Electronica digital secuencial.

UD 5 Corriente alterna

CE

C.Eval

Saberes Basicos

CE.Tl.4.

4.4.

D. Sistemas eléctricos y electrénicos
- Circuitos de corriente alterna. Triangulo de potencias. Calculo, montaje o
simulacion.

UD 6 Sistemas automaticos

CE C.Eval Saberes Basicos
CE.TI.3. 3.1. F. Sistemas automaticos
CETI5 5.1 - Algebra de bloques y simplificacion de sistemas. Estabilidad. Experimentacién en

simuladores.

UD 7 Estructuras

CE

C.Eval

Saberes Basicos

CE.Tl.4.

41.

C. Sistemas mecanicos
- Estructuras sencillas. Tipos de cargas, estabilidad y calculos basicos. Montaje o
simulacién de ejemplos sencillos.

UD 8 Maquinas térmicas
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CE C.Eval Saberes Basicos
CE.Tl4. 4.2. C. Sistemas mecanicos
CE.TL6 6.1 - Maquinas térmicas: maquina frigorifica, bomba de calor y motores térmicos.
o o Calculos basicos, simulacién y aplicaciones.
G. Tecnologia sostenible
- Impacto social y ambiental. Informes de evaluacion. Valoracion critica de la
sostenibilidad en el uso de la tecnologia.
UD 9 Neumética e hidraulica
CE C.Eval Saberes Basicos
CE.TL3. 3.1. C. Sistemas mecanicos. Neumatica e hidraulica: componentes y principios fisicos.
CETl4. 43. [?gscripcién y analisis. Esquemas caracteristicos de aplicacion. Disefio y montaje
fisico.
UD 10 Proyecto: Elaboracién de un puente levadizo con motor (ejecucion y difusion)
CE C.Eval Saberes Basicos
CE.TI1. 1.1 A. Proceso de resolucion de problemas
192 - Electricidad y electronica basica para el montaje de esquemas y circuitos fisicos o
: simulados. Interpretacién, calculo, disefio y aplicacion
1.3. en proyectos.
CE.Tl.4. 4.1, - Herramientas y técnicas de manipulacién y mecanizado de materiales para la
43 construccion de objetos y prototipos.
- - Respeto de las normas de seguridad e higiene.
4.4, - Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas
desde una perspectiva interdisciplinar.
B. Pensamiento computacional, programacion y roboética
- Montaje fisico y/o uso de simuladores y programacion sencilla de dispositivos.
- Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracién de errores como
parte del proceso de aprendizaje.
C. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.
- Herramientas de edicion y creacién de contenidos. Procesadores de texto y
software de presentacion. Instalacion, configuracion y uso
F. Tecnologia sostenible.
- Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e
impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias
emergentes.
- Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucidn a la consecucién de los
Objetivos de Desarrollo Sostenible
CURSO: 2° BTO
MATERIA: TECNOLOGIA E INGENIERIA
Trimestre: 1° 2° 3°
Criterios de Evaluacién | UD1 (UD2|UD 3 (UD10|( UD4 |UD5|UD 6 (UD10{UD 7| UD8 | U9 |(UD10
1.1. X X X
1.2. X X X
1.3 X
2.1. X
22 X
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3.1 X X X

41. X X

4.2. X

4.3. X X

4.4. X X

4.5. X

5.1. X

5.2. X

6.1.] X X

Informatica 2° Bachillerato:

CURSO: 2° BTO INFORMATICA

UD 1 SEGURIDAD INFORMATICA

CE C.Eval Saberes Basicos
CE.I.6 6.1 F. Seguridad informatica
6.2 F.1. Concepto y principios de la seguridad Informatica. Definicién de seguridad activa
: y pasiva.
6.3

- Seguridad activa: uso de contrasefias seguras, encriptacion de datos y uso de
software de seguridad.

- Seguridad pasiva: dispositivos fisicos de proteccion, elaboracion de copias de
seguridad y particiones del disco duro.

F.2. Riesgos en el uso de equipos informaticos.

- Tipos de malware y de virus. Instalacién y uso de programas antimalware, antivirus
y antiespias.

- Importancia de la actualizacion del software. Control de acceso: usuarios, roles,
privilegios.

- Copias de seguridad.

- Aseguramiento de las comunicaciones: configuracion de dispositivos hardware de
comunicaciones. Estandares de seguridad.

- Privacidad. Proteccion de la identidad digital. Relacion sana con la red. Netiqueta.
F3. Criptografia: Historia desde la antigliedad al blockchain y las criptomonedas, tipos
de cifrado, criptografia asimétrica.

UD 2 BIG DATA Y BASES DE DATOS

CE C.Eval Saberes Basicos
CE.l 4. 4.1. D. Datos
42 - Big data: caracteristicas, volumen de datos generados, visualizacién, transporte y
— almacenaje de los datos.
4.3. - Recogida, analisis y generacion de datos. Dispositivos que generan e interactuan
4.4. con los datos.
45 - Las redes sociales como fuente de datos personales. Oportunidades y riesgos del
= tratamiento masivo de datos personales.
4.6. - La oportunidad de innovacién mediante el uso de datos abiertos publicos.
Periodismo de datos y data scraping.
UD 3 REDES
CE C.Eval Saberes Basicos
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CE.l.2.

2.1.

B. Redes de computadores € Internet

2.2.

-De la World Wide Web a la Web Social: Origen de la WWW. Tecnologias basicas de
los documentos de hipertexto.

2.3.

-El lenguaje de la WWW: HTML. Lenguajes de scripting. Herramientas de creacién y

24.

publicacién de contenidos en la web.

-La web social: origen, caracteristicas y servicios fundamentales. La web como
plataforma.

-Servicios propios de la web social. Uso de gestores de contenidos. Instalacion en
servidores propios.

UD 4 PENSAMIENTO COMPUTACIONAL

CE C.Eval Saberes Basicos
CE.l.3. 3.1. C. Programacion
39 - Introduccion a la programacion orientada a objetos. Principios basicos: abstraccion,
encapsulacion, herencia, polimorfismo. Lenguajes de modelizacion: UML. Diagrama
3.3. de actividades y diagrama de clases.
34. - Entornos y lenguajes de desarrollo orientado a objetos. Analisis, disefio e
35 implementacion de programas sencillos. Prueba de programas. Herramientas de

depuracion.
- Programacion para dispositivos moviles y entornos fisicos. Interfaces de usuario.
E/S. Sensores y actuadores.

UD 5 INTELIGENCIA ARTIFICIAL

CE C.Eval Saberes Basicos
CE.L5 5.1. E. Inteligencia artificial
59 - Bloques basicos de un sistema de inteligencia artificial: percepcion, representacion,
— razonamiento, aprendizaje y actuacion.
5.3.

- Disefio de un sistema inteligente con uso como minimo de los bloques de
percepcion y actuacion.

CURSO: 2°BTO

MATERIA: INFORMATICA I

Trimestre:

1° 2° 3°

Criterios de Evaluacion

UD1|UD2|UD3|UD4|UDS

2.1.

2.2.

2.3.

X|X|X|X]|0O

24.

3.1

3.2.

3.3.

3.4.

X| X | X|X|X

3.5.

41. X

4.2. X
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4.3.

4.4.

4.5.

XX | XX

4.6.

5.1. X

5.2. X

5.3. X

6.1.] X

6.2.] X

6.3.] X

Atencion Educativa 1° ESO:

CURSO: 1° ESO ATENCION EDUCATIVA

UD 1 APRENDO A ORGANIZARME Y CONCENTRARME

CE C.Eval Saberes Basicos
CE.AE1 |11 A. Principales desafios del siglo XXI
19 A.1. Pensamiento critico. La curiosidad, la proactividad, la formulacién de cuestiones
o retos, y la informacién contrastada.
1.3 A.2. La cultura digital. Las redes sociales en el siglo XXI. Cambios e impacto. La
CE.AE2 |2.1. inteligencia artificial.
A.3. El respeto al medio ambiente. La aproximacion a las emergencias
2:2. medioambientales a nivel local y global. Los limites del planeta. El agua como
2.3. recurso finito. El respeto hacia los animales.
CEAE3 |31 A.4. La vida saludable. La alimentacion y el deporte. El descanso y el suefio.
A.5. Aprender a lo largo de la vida: cémo adquirir conocimientos, destrezas y
3.2. actitudes. Capacidad de escucha. La paciencia.
33 B. Vivir en comunidad

B.3. Cémo afrontar los cambios: confianza, persistencia, autocritica, flexibilidad,
ensayo-error o trabajo en equipo.

B.4. La alfabetizacion mediatica e informacional.

B.5. La gestion del tiempo y el espacio. Concentracion.

UD 2 ME CONOZCO Y GESTIONO MIS EMOCIONES

CE C.Eval Saberes Basicos
CE.AE1 |11 A. Principales desafios del siglo XXI
19 A.6. La resolucion pacifica de conflictos. La ausencia de paz y la guerra. La
convivencia pacifica a diferentes escalas de la sociedad. Sensibilizacion de la
1.3 situacion actual.
CE.AE.2 |2.1. A.7. La equidad y la inclusion: el respeto a la diversidad.
B. Vivir en comunidad
2.2. B.1. Las etapas de la vida. La relacion con el entorno. las habilidades sociales. La
2.3. empatia.
CEAE3 |31 B.2. La gestién de las emociones y repercusion en los comportamientos individuales
y colectivos.
3.2.

B.3. Cémo afrontar los cambios: confianza, persistencia, autocritica, flexibilidad,
ensayo-error o trabajo en equipo.
B.6. La dignidad humana. Los derechos de la infancia: principios fundamentales y
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3.3. ejemplos cotidianos.
UD 3 APRENDO A APRENDER
CE C.Eval Saberes Basicos
CE.AE1 |11 A. Principales desafios del siglo XXI
10 A.1. Pensamiento critico. La curiosidad, la proactividad, la formulacién de cuestiones
o retos, y la informacién contrastada.
1.3 A.2. La cultura digital. Las redes sociales en el siglo XXI. Cambios e impacto. La
CE.AE.2 |2.1. inteligencia artificial.
A.3. El respeto al medio ambiente. La aproximacion a las emergencias
2.2. medioambientales a nivel local y global. Los limites del planeta. El agua como
2.3. recurso finito. El respeto hacia los animales.
CEAE3 |3.1. A.4. La vida saludable. La alimentacién y el deporte. El descanso y el suefio.
A.5. Aprender a lo largo de la vida: cémo adquirir conocimientos, destrezas y
3.2. actitudes. Capacidad de escucha. La paciencia.
3.3. A.7. La equidad y la inclusion: el respeto a la diversidad.
B. Vivir en comunidad
B.3. Cémo afrontar los cambios: confianza, persistencia, autocritica, flexibilidad,
ensayo-error o trabajo en equipo.
B.4. La alfabetizacion mediatica e informacional.
B.5. La gestion del tiempo y el espacio. Concentracion.

Atencion Educativa 2° ESO:

CURSO: 2° ESO ATENCION EDUCATIVA

UD 1 APRENDO A ORGANIZARME Y CONCENTRARME

CE C.Eval Saberes Basicos
CE.AE1 |11 A. Principales desafios del siglo XXI
19 A.1. El pensamiento critico. Las distorsiones cognitivas.
A.2. La cultura digital. Analisis DAFO (debilidades, amenazas, fortalezas y
1.3 oportunidades). Los derechos digitales.
CE.AE.2 |2.1. A.5. La vida saludable. La interrelacion de la salud fisica, el estado fisico y el estado
mental. La prevencion de las adicciones.
22. A.6. Aprender a lo largo de la vida. Las habilidades relacionadas con la inteligencia
2.3. emocional.
CEAE3 I31. A.7. La resolucion pacifica de conflictos: la libertad y la seguridad. Prevenir el
discurso del odio. Las escalas de la violencia.
3.2. A.8. La equidad y la inclusion: ideas y pensamientos diversos bajo los parametros del
3.3. respeto. Los proyectos colectivos.

B. Vivir en comunidad

B.2. La educacion afectivo-sexual en las etapas de la vida.

B.3. Las aplicaciones tecnolégicas y no tecnoldgicas para el desarrollo. La
complejidad de las relaciones humanas.

B.4. Los factores que intervienen en la memoria, la velocidad de procesamiento y la
atencion.

UD 2 ME CONOZCO Y GESTIONO MIS EMOCIONES

CE C.Eval Saberes Basicos
CE.AE1 |11 A. Principales desafios del siglo XXI
12 A.2. La cultura digital. Analisis DAFO (debilidades, amenazas, fortalezas y
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1.3 oportunidades). Los derechos digitales.
CEAE?2 |21 A.3. El medio ambiente. La emergencia climatica: causas e impacto presente y futuro.
Energias renovables.
2.2 A.4. El consumo responsable: reciclar y reducir. La sostenibilidad.
2.3, A.5. La vida saludable. La interrelacion de la salud fisica, el estado fisico y el estado
mental. La prevencion de las adicciones.
CEAE3 |3.1. A.6. Aprender a lo largo de la vida. Las habilidades relacionadas con la inteligencia
3.2. emocional.
33 A.7. La resolucion pacifica de conflictos: la libertad y la seguridad. Prevenir el
discurso del odio. Las escalas de la violencia.
A.8. La equidad y la inclusion: ideas y pensamientos diversos bajo los parametros del
respeto. Los proyectos colectivos.
B. Vivir en comunidad
B.1. Los cambios en la adolescencia. La busqueda de la identidad personal.
B.2. La educacion afectivo-sexual en las etapas de la vida.
B.5. La dignidad humana. La convencion de los derechos de la infancia: origen e
impacto a nivel local y global.
UD 3 APRENDO A APRENDER
CE C.Eval Saberes Basicos
CE.AE A1 1.1 A. Principales desafios del siglo XXI
19 A.1. El pensamiento critico. Las distorsiones cognitivas.
A.2. La cultura digital. Analisis DAFO (debilidades, amenazas, fortalezas y
1.3 oportunidades). Los derechos digitales.
CE.AE.2 |2.1. A.6. Aprender a lo largo de la vida. Las habilidades relacionadas con la inteligencia
emocional.
22. A.7. La resolucion pacifica de conflictos: la libertad y la seguridad. Prevenir el
2.3. discurso del odio. Las escalas de la violencia.
CEAE3 |3.1. A.8. La equidad y la inclusion: ideas y pensamientos diversos bajo los parametros del
respeto. Los proyectos colectivos.
3.2. B. Vivir en comunidad
3.3. B.3. Las aplicaciones tecnolégicas y no tecnoldgicas para el desarrollo. La
complejidad de las relaciones humanas.
B.4. Los factores que intervienen en la memoria, la velocidad de procesamiento y la
atencion.
B.5. La dignidad humana. La convencién de los derechos de la infancia: origen e
impacto a nivel local y global.

Atencion Educativa 3° ESO:

CURSO: 3° ESO ATENCION EDUCATIVA

UD 1: APRENDO A ORGANIZARME Y CONCENTRARME

CE C.Eval Saberes Basicos
CE.AE1 |11 A. Principales desafios del siglo XXI
10 A.1. El pensamiento critico: el sentido del humor y la creatividad.
A.2. La cultura digital. La comunicaciéon multimodal. Los comportamientos en las
1.3 redes. La ética, la tecnologia y el futuro de la humanidad.
CE.AE.2 |2.1. A.6. La aceptacion de la incertidumbre. La zona de confort y el miedo al cambio. La
gestion del miedo.
22. A.7. Aprender a lo largo de la vida: La plasticidad del cerebro.
2.3. B. Vivir en comunidad

B.3. La ciberseguridad: el uso seguro de las tecnologias. La identidad digital. La
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CE.AE3 |3.1.

suplantacion de la identidad. La privacidad y el respeto en las redes sociales.

3.2.

B.4. La dignidad humana. La declaracién Universal de los Derechos Humanos:
conceptos basicos. Analisis de casos practicos sobre violaciones de los derechos

3.3.

humanos, cotidianos y actuales, a nivel local y global. Los derechos fundamentales y
las tradiciones.

UD 2: ME CONOZCO Y

GESTIONO MIS EMOCIONES

CE C.Eval Saberes Basicos
CE.AE.1 |11 A. Principales desafios del siglo XXI
10 A.8. La resolucion pacifica de conflictos: el sistema democratico. La garantia de la
— paz y la seguridad. Los procesos de paz. El didlogo. La cooperacion y convivencia.
1.3 B. Vivir en comunidad
CE.AE.2 |2.1. B.1. Las relaciones afectivo-sexuales y las conductas de riesgo. Las relaciones
52 téxicas. El respeto a la privacidad.
- B.2. Las relaciones sociales: importancia. Vivir en sociedad: las reglas de la
2.3. convivencia. Diversas formas de ordenar la sociedad. La democracia.
CE.AE.3 |3.1.
3.2.
3.3.

UD 3: APRENDO A APRENDER

CE C.Eval Saberes Basicos
CE.AE1 |11 A. Principales desafios del siglo XXI
19 A.3. El medio ambiente: el respeto a los ecosistemas del planeta, terrestres y
acuaticos. La ética y la ecologia. Las comunidades sostenibles.
1.3 A.4. El consumo responsable: propuestas y beneficios.
CE.AE.2 |2.1. A.5. La vida saludable: la salud emocional. Practicas saludables en el dia a dia.
Propuestas de mejora.
22. A.7. Aprender a lo largo de la vida: La plasticidad del cerebro.
2.3. B. Vivir en comunidad
CEAE3 |31 B.1. Las relaciones afectivo-sexuales y las conductas de riesgo. Las relaciones
téxicas. El respeto a la privacidad.
3.2. B.2. Las relaciones sociales: importancia. Vivir en sociedad: las reglas de la
3.3 convivencia. Diversas formas de ordenar la sociedad. La democracia.

B.3. La ciberseguridad: el uso seguro de las tecnologias. La identidad digital. La
suplantacion de la identidad. La privacidad y el respeto en las redes sociales.

B.4. La dignidad humana. La declaracion Universal de los Derechos Humanos:
conceptos basicos. Analisis de casos practicos sobre violaciones de los derechos
humanos, cotidianos y actuales, a nivel local y global. Los derechos fundamentales y
las tradiciones.

Laboratorio de Refuerzo de Competencias Clave (solamente las/os que se nos atribuye) 1° ESO:

CURSO: 1° ESO LABORATORIO DE REFUERZO DE COMPETENCIAS

CE C.Eval Saberes Basicos
CE.LAB.3 |3.1 C. Sentido numérico
30 Conteo:
- Estrategias variadas de recuento sistematico en situaciones cercanas y
3.3 significativas donde no sea evidente el principio de correspondencia uno a uno.
CE.LAB4 |[4.1. Cantidad:
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4.2.

4.3.

CE.LAB.5

5.1.

5.2.

CE.LAB.6

6.1.

6.2.

- Realizacion de estimaciones (en medida y en calculo) con la precision requerida
poniendo en juego diversas técnicas.

Sentido de las operaciones:

- Estrategias de calculo mental con numeros naturales, fracciones y decimales.

- Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacion, division y
potenciacion): a través del calculo mental, de forma manual (en conexion con el
pensamiento computacional) calculadora u hoja de calculo.

Relaciones:

- Factores, multiplos y divisores. Divisibilidad.

Razonamiento proporcional:

- Razones entre magnitudes: comprension y representacién de relaciones
cuantitativas. Porcentaje como razén.

- Situaciones de proporcionalidad en diferentes contextos: analisis y desarrollo de
métodos para la resolucién de problemas.

D. Sentido de la medida

Magnitud

- Estrategias de eleccion de las unidades y operaciones adecuadas en problemas
que impliquen medida.

Medicién:

- Fracciones como forma de expresar el resultado de un proceso de medida (una
cantidad de magnitud).

- Medicién directa de angulos y deduccion de la medida a partir de las relaciones
angulares.

- Medicion directa e indirecta de areas, conexion entre ambos métodos.
Estimacion y relaciones:

- Estrategias para la toma de decision justificada del grado de precision requerida en
situaciones de medida.

E. Sentido algebraico y pensamiento computaciona

Patrones:

- Patrones, pautas y regularidades: observacion y determinacién de la regla de
formacién en casos sencillos.

Modelo matematico:

- Estrategias de deduccion de conclusiones razonables a partir de un modelo
matematico (graficas o diagramaticas)

Variable:

- Variable: comprension del concepto en sus diferentes naturalezas (desde una
aproximacion funcional).

Relaciones y funciones:

- Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y clases de funciones
que las modelizan.

- Interpretacion cualitativa de relaciones funcionales y no funcionales, especialmente
desde un punto de vista grafico.

Pensamiento computacional:

- Estrategias de formulacion de cuestiones susceptibles de ser analizadas mediante
programas y otras herramientas.

F. Sentido espacial

Figuras geométricas de dos y tres dimensiones:

- Figuras geomeétricas planas y tridimensionales: descripcién y clasificacion en
funcion de sus propiedades o caracteristicas.

- Construccion de figuras geométricas con herramientas manipulativas y digitales
(programas de geometria dinamica, realidad aumentada...)

Visualizacién, razonamiento y modelizacion geométrica:

- Modelizacion geométrica: relaciones numeéricas y algebraicas en la resolucion de
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problemas.

G. Sentido estocastico

Distribucién e inferencia:

-Gréficos estadisticos: representacion mediante diferentes

tecnologias (calculadora, hoja de calculo, aplicaciones...) y eleccion del mas
adecuado.

- Medidas de localizacion: interpretacion y calculo con apoyo tecnoldgico en
situaciones reales.

- Formulacién de preguntas adecuadas para conocer las caracteristicas de interés de
una poblacion.

Predictibilidad e incertidumbre

- Experimentos simples: planificacion, realizacion y analisis de la incertidumbre
asociada.

- La probabilidad como medida asociada a la incertidumbre de experimentos
aleatorios, conectando el significado frecuencial (probabilidad como frecuencia
relativa) y el significado clasico (regla de Laplace).

Laboratorio de Refuerzo de Competencias Clave (solamente las/os que se nos atribuye) 2° ESO:

CURSO: 2° ESO LABORATORIO DE REFUERZO DE COMPETENCIAS

CE C.Eval Saberes Basicos
CE.LAB.3 |3.1 C. Sentido numérico
39 Cantidad:
- Numeros grandes y pequefios: notacién exponencial y cientifica y uso de la
3.3 calculadora.
CE.LAB4 |4.1. - Realizacion de estimaciones con la precision requerida.
Sentido de las operaciones:
4.2. - Estrategias de calculo mental con nimeros naturales, fracciones y decimales.
4.3. - Efecto de las operaciones aritméticas con nimeros enteros, fracciones y
CELABS5 |51 expresiones decimales.
Relaciones:
5.2. - Factores, multiplos y divisores. Factorizacién en numeros primos para resolver
CE.LAB.5 16.1. problemas: estrategias y herramientas. Divisibilidad.

- Patrones y regularidades numeéricas.

Razonamiento proporcional:

- Razones entre magnitudes: comprension y representacion de relaciones
cuantitativas. Porcentaje como razon.

- Situaciones de proporcionalidad en diferentes contextos: analisis y desarrollo de
meétodos para la resolucién de problemas.

D. Sentido de la medida

Magnitud

- Estrategias de eleccion de las unidades y operaciones adecuadas en problemas
que impliqguen medidas.

Medicién:

- Fracciones como forma de expresar el resultado de un proceso de medida (una
cantidad de magnitud).

- Medicién directa de angulos y deduccion de la medida a partir de las relaciones
angulares.

- Medicién directa e indirecta de areas, conexion entre ambos métodos.
Estimacion y relaciones:

- Estrategias para la toma de decision justificada del grado de precision requerida en
situaciones de medida.
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6.2.

E. Sentido algebraico y pensamiento computacional

Patrones:

-Patrones, pautas y regularidades: observacion y determinacion de la regla de
formacioén en casos sencillos.

Modelo matematico:

- Modelizacion de situaciones de la vida cotidiana usando representaciones
matematicas y el lenguaje algebraico.

- Estrategias de deduccion de conclusiones razonables a partir de un modelo
matematico.

Variable:

- Variable: comprension del concepto en sus diferentes naturalezas.

Igualdad y desigualdad:

- Relaciones lineales y cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana o
matematicamente relevantes: expresion mediante algebra simbdlica.

- Ecuaciones: resolucion mediante el uso de la tecnologia.

Relaciones y funciones:

-Relaciones lineales y cuadraticas: identificacion y comparacion de

diferentes modos de representacion, tablas, graficas o expresiones
algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.

Pensamiento computacional:

- Estrategias de formulacion de cuestiones susceptibles de ser analizadas mediante
programas y otras herramientas.

F. Sentido espacial

Figuras geométricas de dos y tres dimensiones:

- Figuras geomeétricas planas y tridimensionales: descripcién y

clasificacion de en funcién de sus propiedades o caracteristicas.

- Relaciones geométricas como la congruencia, la semejanza y la relacion pitagérica
en figuras planas y tridimensionales: identificacion y aplicacion.

- Construccion de figuras geométricas con herramientas manipulativas y digitales
(programas de geometria dinamica, realidad aumentada...)

Visualizacién, razonamiento y modelizacion geométrica:

- Modelizacion geométrica para representar y explicar relaciones

numéricas y algebraicas en la resolucién de problemas.

G. Sentido estocastico

Distribucién e inferencia:

- Medidas de localizacion: interpretacion y calculo con apoyo tecnoldgico en
situaciones reales.

- Variabilidad: interpretacion y calculo, con apoyo tecnolégico, de

medidas de dispersion en situaciones reales.

- Formulacién de preguntas adecuadas para conocer las caracteristicas de interés de
una poblacion.

Predictibilidad e incertidumbre

- Experimentos simples: planificacion, realizacion y analisis de la incertidumbre
asociada.

- La probabilidad como medida asociada a la incertidumbre de experimentos
aleatorios, conectando el significado frecuencial (probabilidad como frecuencia
relativa) y el significado clasico (regla de Laplace).

4. Procedimientos e instrumentos de evaluacion, con especial atenciéon al caracter formativo de la
evaluacion y a su vinculacién con los criterios de evaluacion.

En las siguientes tablas de cada ambito o materia, relacionadas con su curso académico impartido durante este
curso escolar por el Departamento de Tecnologia, se puede observar cudles seran los instrumentos de
evaluacion empleados para evaluar los distintos Criterios de Evaluacion. Citar que los instrumentos se
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engloban dentro de tres procedimientos de evaluacion: pruebas escritas, analisis de producciones y

observacion sistematica.

Tecnologia y Digitalizacién 2° ESO:

CURSO: 2° ESO TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION

Criterios de Evaluacion

Procedimientos

Instrumentos

1.1

Analisis de producciones y Observacién sistematica

Rubricas y Listas de Control

1.2

Andlisis de producciones y Pruebas objetivas

Rubricas y Pruebas escritas

2.1

Analisis de producciones y Observacién sistematica

Rubricas y Listas de Control

22

Andlisis de producciones y Observacion sistematica

Rubricas y Listas de Control

3.1

Andlisis de producciones y Pruebas objetivas

Rubricas y Pruebas escritas

3.2

Andlisis de producciones y Pruebas objetivas

Rubricas y Pruebas escritas

3.3

Andlisis de producciones y Pruebas objetivas

Rubricas y Pruebas escritas

4.1

Andlisis de producciones y Pruebas objetivas

Rubricas y Pruebas escritas

5.1

Andlisis de producciones y Observacion sistematica

Rubricas y Listas de Control

5.2

Andlisis de producciones y Observacion sistematica

Rubricas y Listas de Control

6.1

Andlisis de producciones y Pruebas objetivas

Rubricas y Pruebas escritas

6.2

Andlisis de producciones y Pruebas objetivas

Rubricas y Pruebas escritas

6.3

Andlisis de producciones y Pruebas objetivas

Rubricas y Pruebas escritas

7.1

Andlisis de producciones y Pruebas objetivas

Rubricas y Pruebas escritas

Tecnologia y Digitalizacion 3° ESO:

CURSO: 3° ESO TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION

Criterios de Evaluacion

Procedimientos

Instrumentos

1.1

Analisis de producciones y Observacion sistematica

Rubricas y Listas de Control

1.2

Analisis de producciones y Pruebas objetivas

Rubricas y Pruebas escritas

1.3

Analisis de producciones y Pruebas objetivas

Rubricas y Pruebas escritas

21

Analisis de producciones y Observacion sistematica

Rubricas y Listas de Control

2.2

Analisis de producciones y Observacion sistematica

Rubricas y Listas de Control

3.1

Analisis de producciones y Pruebas objetivas

Rubricas y Pruebas escritas

3.2

Analisis de producciones y Pruebas objetivas

Rubricas y Pruebas escritas

4.1

Analisis de producciones y Pruebas objetivas

Rubricas y Pruebas escritas

5.1

Analisis de producciones y Observacion sistematica

Rubricas y Listas de Control

5.2

Analisis de producciones y Observacién sistematica

Rubricas y Listas de Control

6.1

Andlisis de producciones y Pruebas objetivas

Rubricas y Pruebas escritas

6.2

Andlisis de producciones y Pruebas objetivas

Rubricas y Pruebas escritas

7.1

Andlisis de producciones y Pruebas objetivas

Rubricas y Pruebas escritas
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CURSO: 3° ESO AMBITO PRACTICO

Criterios de Evaluacion

Procedimientos

Instrumentos

1.1

Analisis de producciones y Observacion sistematica

Rubricas y Listas de Control

1.2

Andlisis de producciones y Pruebas objetivas

Rubricas y Pruebas escritas

2.1

Analisis de producciones y Observacion sistematica

Rubricas y Listas de Control

3.1

Analisis de producciones y Observacion sistematica

Rubricas y Listas de Control

4.1

Analisis de producciones y Pruebas objetivas

Rubricas y Pruebas escritas

4.2

Analisis de producciones y Pruebas objetivas

Rubricas y Pruebas escritas

5.1

Analisis de producciones y Observacion sistematica

Rubricas y Listas de Control

5.2

Analisis de producciones y Observacion sistematica

Rubricas y Listas de Control

5.3

Analisis de producciones y Observacion sistematica

Rubricas y Listas de Control

71

Analisis de producciones y Observacion sistematica

Rubricas y Listas de Control

7.2

Analisis de producciones y Pruebas objetivas

Rubricas y Pruebas escritas

Programacion y Robética 3° ESO:

CURSO: 3° ESO PROGRAMACION Y ROBOTICA

Criterios de Evaluacion

Procedimientos

Instrumentos

Prueba escrita / practica,

Observacion Sistematica

1.1.|Prueba objetiva, Analisis de Producciones -
Rubricas

1.2.|Prueba objetiva, Analisis de Producciones Pr’uepa escrita / practica,
Rubricas

21 Prueba objetiva, Analisis de Producciones y/o Prueba escrita / practica,

Rubricas y/o Listas de Control

3.1.

Prueba objetiva, Analisis de Producciones y/o
Observacion Sistematica

Prueba escrita / practica,

Rubricas y/o Listas de Control

41.

Prueba objetiva, Analisis de Producciones y/o
Observacion Sistematica

Prueba escrita / practica,

Rubricas y/o Listas de Control

4.2.

Prueba objetiva, Analisis de Producciones y/o
Observacion Sistematica

Prueba escrita / practica,

Rubricas y/o Listas de Control

4.3.

Prueba objetiva, Analisis de Producciones y/o
Observacion Sistematica

Prueba escrita / practica,

Rubricas y/o Listas de Control

5.1.

Prueba objetiva, y/o Observacion Sistematica

Prueba escrita / practica, y/o
Listas de Control

5.2.

Prueba objetiva, y/o Observacion Sistematica

Prueba escrita / practica, y/o
Listas de Control

64



L.E.S. “Conde de Aranda”
Avda. Portalada, 22

% 50630 — Alagon (Zaragoza)
Teléfono: 976 61 60 80
iesalagon@educa.aragon.es
www.iescondearanda.es

=== GOBIERNO
== DE ARAGON

Departaments de Educacidn,
Ciencia v Universidades

Tecnologia 4° ESO:

CURSO: 4° ESO TECNOLOGIA

Criterios de Evaluacion Procedimientos Instrumentos

Prueba tedrico-practica,

1.1|Prueba Escrita y Analisis de Producciones .
Rubricas

1.2| Analisis de Producciones Listas de cotejo o Rubricas

1.3|Analisis de Producciones Listas de cotejo o Rubricas

2.1]|Analisis de producciones Rubricas o Listas de Cotejo

2.2|Analisis de producciones Rubricas o Listas de Cotejo

3.1|Observacion sistematica Listas de Control

3.2]|Analisis de producciones Rubricas o Listas de Cotejo

4.1|Analisis de producciones Rubricas o Listas de Cotejo

4.2|Observacion sistematica Listas de Control

5.1|Observacion sistematica Listas de Control

6.1[Analisis de producciones Rubricas o Listas de Cotejo

6.2|Observacion sistematica Listas de Control

6.3|Observacion sistematica Listas de Control

Digitalizacion 4° ESO:

CURSO: 4° ESO DIGITALIZACION

Criterios de Evaluacion Procedimientos Instrumentos

Rubricas o Listas de Cotejo, y

1.1|Analisis de producciones y Observacion sistematica istas de Control

Rubricas o Listas de Cotejo, y

1.2|Andlisis de producciones y Observacion sistematica istas de Control

1.3|Analisis de producciones Rubricas o Listas de Cotejo

2.1|Observacion sistematica Listas de Control

2.2|Analisis de producciones Rubricas o Listas de Cotejo

2.3|Analisis de producciones Rubricas o Listas de Cotejo

2.4 Observacion sistematica Listas de Control
3.1|Observacion sistematica Listas de Control
3.2| Observacion sistematica Listas de Control
3.3|Andlisis de producciones Rubricas o Listas de Cotejo
4.1|Observacion sistematica Listas de Control
4.2|Observacion sistematica Listas de Control
4.3|Observacion sistematica Listas de Control
4.4|Observacion sistematica Listas de Control
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CURSO: 4° ESO AMBITO PRACTICO

Criterios de Evaluacion

Procedimientos

Instrumentos

1.1

Andlisis de producciones y Pruebas Escritas

Rubricas, Listas de Cotejo o
Pruebas

1.2

Observacion sistematica

Listas de Control

1.3

Observacion sistematica

Listas de Control

2.1.

Analisis de producciones

Rubricas o Listas de Cotejo

2.2.

Analisis de producciones

Rubricas o Listas de Cotejo

3.1.

Observacion sistematica

Listas de Control

3.2.

Analisis de producciones

Rubricas o Listas de Cotejo

4.1.

Analisis de producciones

Rubricas o Listas de Cotejo

5.1.

Observacion sistematica

Listas de Control

5.2

Observacion sistematica

Listas de Control

5.3

Observacion sistematica

Listas de Control

6.1

Analisis de producciones

Rubricas o Listas de Cotejo

6.2

Observacion sistematica

Listas de Control

6.3

Observacion sistematica

Listas de Control

71

Observacion sistematica

Listas de Control

7.2

Observacion sistematica

Listas de Control

7.3

Observacion sistematica

Listas de Control

Tecnologia e Ingenieria 1° Bachillerato:

CURSO: 1° BTO TECNOLOGIA E INGENIERIA

Criterios de Evaluacion

Procedimientos

Instrumentos

1.1.]Analisis de producciones Rubricas o Listas de Cotejo
1.2.]Analisis de producciones Rubricas o Listas de Cotejo
1.3.[Observacion sistematica Listas de Control

1.4.]Analisis de producciones Rubricas o Listas de Cotejo

1.5.

Analisis de producciones

Rubricas o Listas de Cotejo

2.1.|Andlisis de producciones Rubricas o Listas de Cotejo
2.2.|Observacion sistematica Listas de Control
2.3.|Andlisis de producciones Rubricas o Listas de Cotejo

3.1.

Analisis de producciones

Rubricas o Listas de Cotejo

3.2.

Analisis de producciones

Rubricas o Listas de Cotejo

41.

Analisis de producciones y Pruebas Escritas

Rubricas o Listas de Cotejo, y
Pruebas

4.2.

Analisis de producciones y Pruebas Escritas

Rubricas o Listas de Cotejo, y
Pruebas
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5.1.

Analisis de producciones

Rubricas o Listas de Cotejo

5.2.

Analisis de producciones

Rubricas o Listas de Cotejo

5.3.

Analisis de producciones y Pruebas Escritas

Rubricas o Listas de Cotejo, y
Pruebas

6.1.

Analisis de producciones y Pruebas Escritas

Rubricas o Listas de Cotejo, y
Pruebas

6.2

Analisis de producciones

Rubricas o Listas de Cotejo

Informatica 1° Bachillerato:

CURSO: 1° BTO INFORMATICA

Criterios de Evaluacion

Procedimientos

Instrumentos

1.1

Andlisis de producciones y Pruebas Escritas

Rubricas o Listas de Cotejo, y
Pruebas

1.2

Andlisis de producciones y Pruebas Escritas

Rubricas o Listas de Cotejo, y
Pruebas

1.3

Analisis de producciones y Pruebas Escritas

Rubricas o Listas de Cotejo, y
Pruebas

1.4

Analisis de producciones y Pruebas Escritas

Rubricas o Listas de Cotejo, y
Pruebas

1.5

Andlisis de producciones y Pruebas Escritas

Rubricas o Listas de Cotejo, y
Pruebas

1.6

Analisis de producciones y Pruebas Escritas

Rubricas o Listas de Cotejo, y
Pruebas

2.1.

Analisis de producciones y Pruebas Escritas

Rubricas o Listas de Cotejo, y
Pruebas

2.2.

Analisis de producciones y Pruebas Escritas

Rubricas o Listas de Cotejo, y
Pruebas

2.3.

Andlisis de producciones y Pruebas Escritas

Rubricas o Listas de Cotejo, y
Pruebas

2.4.

Andlisis de producciones y Pruebas Escritas

Rubricas o Listas de Cotejo, y
Pruebas

2.5.

Andlisis de producciones y Pruebas Escritas

Rubricas o Listas de Cotejo, y
Pruebas

3.1

Andlisis de producciones y Pruebas Escritas

Rubricas o Listas de Cotejo, y
Pruebas

3.2.

Andlisis de producciones y Pruebas Escritas

Rubricas o Listas de Cotejo, y
Pruebas

3.3.

Andlisis de producciones y Pruebas Escritas

Rubricas o Listas de Cotejo, y
Pruebas

41.

Analisis de producciones y Pruebas Escritas

Rubricas o Listas de Cotejo, y
Pruebas

4.2.

Analisis de producciones y Pruebas Escritas

Rubricas o Listas de Cotejo, y

Pruebas
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4.3.

Analisis de producciones y Pruebas Escritas

Pruebas

Rubricas o Listas de Cotejo, y

4.4.

Analisis de producciones y Pruebas Escritas

Pruebas

Rubricas o Listas de Cotejo, y

4.5.

Analisis de producciones y Pruebas Escritas

Pruebas

Rubricas o Listas de Cotejo, y

4.6.

Analisis de producciones y Pruebas Escritas

Pruebas

Rubricas o Listas de Cotejo, y

5.1.

Andlisis de producciones y Pruebas Escritas

Pruebas

Rubricas o Listas de Cotejo, y

5.2.

Andlisis de producciones y Pruebas Escritas

Pruebas

Rubricas o Listas de Cotejo, y

5.4.

Andlisis de producciones y Pruebas Escritas

Pruebas

Rubricas o Listas de Cotejo, y

5.5.

Andlisis de producciones y Pruebas Escritas

Pruebas

Rubricas o Listas de Cotejo, y

5.6.

Andlisis de producciones y Pruebas Escritas

Pruebas

Rubricas o Listas de Cotejo, y

Rubricas o Listas de Cotejo, y

5.7.|Analisis de producciones y Pruebas Escritas
Pruebas
Tecnologia e Ingenieria 2° Bachillerato:
CURSO: 2° BTO TECNOLOGIA E INGENIERIA
Criterios de Evaluacion Procedimientos Instrumentos

1.1.|Analisis de producciones y pruebas objetivas Rubricas o Listas de Cotejo, y
Pruebas

1.2.|Analisis de producciones y pruebas objetivas Rubricas o Listas de Cotejo, y
Pruebas

1.3.|Analisis de producciones y pruebas objetivas Rubricas o Listas de Cotejo, y
Pruebas

2.1.|Analisis de producciones y pruebas objetivas Rubricas o Listas de Cotejo, y
Pruebas

2.2.|Analisis de producciones y pruebas objetivas Rubricas o Listas de Cotejo, y
Pruebas

3.1.]Analisis de producciones y pruebas objetivas Rubricas o Listas de Cotejo, y
Pruebas

4.1.|Analisis de producciones y pruebas objetivas Rubricas o Listas de Cotejo, y
Pruebas

4.2.|Analisis de producciones y pruebas objetivas Rubricas o Listas de Cotejo, y
Pruebas

4.3.|Analisis de producciones y pruebas objetivas Rubricas o Listas de Cotejo, y
Pruebas

4.4 .|Analisis de producciones y pruebas objetivas Rubricas o Listas de Cotejo, y
Pruebas
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Rubricas o Listas de Cotejo, y

4.5.|Analisis de producciones y pruebas objetivas Pruebas

5.1.]Andlisis de producciones y pruebas objetivas Rubricas o Listas de Cotejo, y
Pruebas

5.2.]Andlisis de producciones y pruebas objetivas Rubricas o Listas de Cotejo, y
Pruebas

6.1.]Analisis de producciones y pruebas objetivas Rubricas o Listas de Cotejo, y

Pruebas

Informatica 2° Bachillerato:

CURSO: 2° BTO INFORMATICA

Criterios de Evaluacion

Procedimientos

Instrumentos

2.1.

Analisis de producciones y Pruebas Escritas

Rubricas o Listas de Cotejo, y
Pruebas

2.2

Analisis de producciones y Pruebas Escritas

Rubricas o Listas de Cotejo, y
Pruebas

2.3.

Analisis de producciones y Pruebas Escritas

Rubricas o Listas de Cotejo, y
Pruebas

2.4.

Analisis de producciones y Pruebas Escritas

Rubricas o Listas de Cotejo, y
Pruebas

3.1.

Analisis de producciones y Pruebas Escritas

Rubricas o Listas de Cotejo, y
Pruebas

3.2.

Andlisis de producciones y Pruebas Escritas

Rubricas o Listas de Cotejo, y
Pruebas

3.3.

Andlisis de producciones y Pruebas Escritas

Rubricas o Listas de Cotejo, y
Pruebas

3.4.

Andlisis de producciones y Pruebas Escritas

Rubricas o Listas de Cotejo, y
Pruebas

Rubricas o Listas de Cotejo, y

3.5.|Analisis de producciones y Pruebas Escritas
Pruebas

4.1.]Analisis de producciones y Pruebas Escritas Rubricas o Listas de Cotejo, y
Pruebas

4.2.]Analisis de producciones y Pruebas Escritas Rubricas o Listas de Cotejo, y
Pruebas

4.3.]Analisis de producciones y Pruebas Escritas Rubricas o Listas de Cotejo, y
Pruebas

4.4.]Analisis de producciones y Pruebas Escritas Rubricas o Listas de Cotejo, y
Pruebas

4.5.]Analisis de producciones y Pruebas Escritas Rubricas o Listas de Cotejo, y
Pruebas

4.6.|Analisis de producciones y Pruebas Escritas Rubricas o Listas de Cotejo, y
Pruebas

5.1.|Analisis de producciones y Pruebas Escritas Rubricas o Listas de Cotejo, y

Pruebas
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5.2.

Analisis de producciones y Pruebas Escritas

Rubricas o Listas de Cotejo, y
Pruebas

5.3.

Analisis de producciones y Pruebas Escritas

Rubricas o Listas de Cotejo, y
Pruebas

6.1.|Observacion sistematica Listas de Control
6.2.|Observacion sistematica Listas de Control
6.3.|Observacion sistematica Listas de Control

Atencioén Educativa 1°, 2° y 3° ESO:

CURSO: 1°,2° y 3° ESO ATENCION EDUCATIVA

Criterios de Evaluacion

Procedimientos

Instrumentos

1.1

Andlisis de producciones y Observacion sistematica

Rubricas o Listas de Cotejo, y
Listas de Control

1.2

Analisis de producciones y Observacién sistematica

Rubricas o Listas de Cotejo, y
Listas de Control

1.3

Analisis de producciones y Observacion sistematica

Rubricas o Listas de Cotejo, y
Listas de Control

21

Analisis de producciones y Observacion sistematica

Rubricas o Listas de Cotejo, y
Listas de Control

22

Analisis de producciones y Observacion sistematica

Rubricas o Listas de Cotejo, y
Listas de Control

23

Analisis de producciones y Observacion sistematica

Rubricas o Listas de Cotejo, y
Listas de Control

3.1

Analisis de producciones y Observacion sistematica

Rubricas o Listas de Cotejo, y
Listas de Control

3.2

Analisis de producciones y Observacion sistematica

Rubricas o Listas de Cotejo, y
Listas de Control

3.3

Analisis de producciones y Observacion sistematica

Rubricas o Listas de Cotejo, y

Listas de Control

Laboratorio de Refuerzo de Competencias Clave (solamente las/os que se nos atribuye) 1°y 2° ESO:

CURSO: 1°y 2° LABORATORIO DE REFUERZO DE COMPETENCIAS

Criterios de Evaluacion

Procedimientos

Instrumentos

3.1

Analisis de producciones y Observacion sistematica

Rubricas o Listas de Cotejo, y
Listas de Control

3.2

Analisis de producciones y Observacion sistematica

Rubricas o Listas de Cotejo, y
Listas de Control

3.3

Analisis de producciones y Observacion sistematica

Rubricas o Listas de Cotejo, y
Listas de Control

41.

Analisis de producciones y Observacion sistematica

Rubricas o Listas de Cotejo, y
Listas de Control

4.2.

Analisis de producciones y Observacion sistematica

Rubricas o Listas de Cotejo, y

Listas de Control
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Rubricas o Listas de Cotejo, y

4.3.]Analisis de producciones y Observacion sistematica Listas de Control

Rubricas o Listas de Cotejo, y

5.1.|Analisis de producciones y Observacion sistematica Listas de Control

Rubricas o Listas de Cotejo, y

5.2.|Analisis de producciones y Observacioén sistematica istas de Control

Rubricas o Listas de Cotejo, y

6.1.|Analisis de producciones y Observacioén sistematica istas de Control

Rubricas o Listas de Cotejo, y

6.2.|Analisis de producciones y Observacion sistematica Listas de Control

5. Criterios de calificacion.

La evaluacion tendra un caracter formativo, continua y criterial. En los cursos impartidos tanto en la etapa de la
ESO, como en Bachillerato, todos los Criterios de Evaluacion tendran la misma relevancia para obtener la
calificacion trimestral o final de la materia. Esta sera transmitida a los alumnos/as de forma cualitativa en la
etapa de la ESO y cuantitativa en Bachillerato.

Para obtener las calificaciones del alumnado se realizara una media aritmética de los criterios trabajados
durante el periodo informado. De este modo, al final del curso (una vez evaluados todos los criterios de
evaluacién) se obtendra la calificacion final del alumnado. El alumnado debera superar todos los criterios de
evaluacioén para aprobar el curso. Las calificaciones trimestrales y finales, se redondearan a partir de las cinco
décimas hacia la unidad superior.

En las calificaciones de los distintos instrumentos que se utilizaran a lo largo del curso, cabe destacar que se
tendran en cuenta los siguientes aspectos:

e Los profesores podran penalizar a los alumnos que entreguen los trabajos mas tarde del plazo limite fijado
para su entrega.

e Todas las tareas escritas elaboradas por el alumno (pruebas escritas, informes, ejercicios, cuaderno...)
deberan presentarse de forma adecuada, con una ortografia correcta y dentro del plazo establecido, por la
via que indique el profesor.

e El mal uso de las instalaciones y equipos tanto en el aula taller como en el aula de informatica, podra
suponer (a juicio del profesor) la suspension de la actividad a realizar.

e La utilizacion de distintos medios (tradicionales o nuevas tecnologias) para copiar en un examen, supondra
suspender la evaluacién correspondiente, ademas de la sancion pertinente.

Para la recuperacion de una calificacion negativa, se estudiaran los criterios de evaluacién no superados y se
realizaran las medidas oportunas, en consenso con el departamento, para que el alumnado pueda aprobar
dicho criterio.

6. Caracteristicas de la evaluacion inicial, criterios para su valoracion, asi como consecuencias de sus
resultados en la programacién didactica y, en su caso, el disefio de los instrumentos de evaluacién.

El objetivo de la evaluacion inicial es detectar el grado de conocimiento de la materia del que parte el alumnado
y realizar la correspondiente planificacién.
Los requisitos que han de tenerse en cuenta para el disefio de la evaluacion inicial son:

1.-Analizar el informe final elaborado por el profesorado del curso anterior en el que se identifiquen, alumnos/as
con dificultades de caracter grupal y/o individual y las medidas adoptadas, ademas de otra documentacion
elaborada por el centro (actas de evaluacion, calificaciones, actas de tutorias, informe de competencias, etc.).
2.- En funcién de la informacion anterior y de otras variables relevantes que pueda considerar el profesor de la
materia, seleccionar del listado de instrumentos de evaluacion inicial elaborados por el departamento, aquellos
que van a utilizarse para realizar la evaluacion inicial.

3.- Realizar la valoracion grupal e individual de los resultados obtenidos y las consecuencias sobre el disefio de
la PD, por ejemplo:
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Inclusion de los referentes de evaluacion deficitarios en las primeras unidades del curso.

Modificacion de la temporalizacién de las unidades didacticas (UDs),

Valoracion y/o propuestas de modificacion de los instrumentos utilizados.

Disefio/actualizacién de planes de apoyo sobre los referentes deficitarios,

Medidas generales de grupo (metodoldgico, curricular y organizativo).

Actividades de refuerzo y profundizacion.

Planes individuales para el alumnado que no promociona.

Planes individuales para alumnado con materias pendientes.

Adaptaciones curriculares no significativas de grupo o individuales (metodolégicas, organizativas, en

los procedimientos e instrumentos de evaluacion, en la priorizacién de contenidos).

e Adaptaciones curriculares significativas individuales para alumnado con necesidades educativas
especiales o con otras necesidades especificas de apoyo educativo que las precisen.

e Adaptaciones curriculares significativas de ampliaciéon para alumnado con altas capacidades.

7. Actuaciones generales de atencién a las diferencias individuales y adaptaciones curriculares para el
alumnado que las precise.

La etapa de ESO se organiza en torno a los principios de educacion inclusiva y de atencion a la diversidad del
alumnado, segun la Orden ECD/489/2016, de 26 de mayo y el Decreto 188/2017, de 28 de noviembre, por el
que regula la respuesta educativa inclusiva y la convivencia en las comunidades educativas de Aragon.
Llegado el momento y conociendo al alumnado, con los resultados de la evaluacion inicial y las evaluaciones
trimestrales, con informacién del contexto familiar, asi como recibiendo informacién por parte del Departamento
de Orientacion se considerara realizar, en primer lugar, actuaciones generales de intervencion educativa
inclusiva segun la Orden ECD/913/2023, de 11 de julio, por la que se modifica la Orden ECD/1005/2018, de 7
de junio.

No todos los alumnos estan dotados de las mismas capacidades, ni tienen la misma motivacién, ni poseen el
mismo ritmo de aprendizaje. Por esta razén es necesario tomar medidas muy meditadas tanto en su
planteamiento, como en su aplicacion, sin olvidar los objetivos de etapa y las competencias especificas
referidas a los criterios de evaluacion.

Con el objetivo de atender a la diversidad del alumnado y fomentar una educacion inclusiva, esta programacion
didactica incorpora los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA). Este enfoque permite disefar
actividades y situaciones de aprendizaje accesibles para todos, proporcionando multiples formas de
representacion de los contenidos, diferentes opciones para la expresion del aprendizaje y variadas formas de
implicacion. Asi, se facilita que todo el alumnado participe activamente, desarrolle sus competencias y se
enfrente a los retos tecnoldgicos y digitales de forma significativa y personalizada.

En nuestro caso las medidas adoptadas son principalmente generales y se intentaran homogeneizar los grupos
de trabajo, para mitigar las posibles diversidades en nuestras respectivas aulas. Estas medidas son:

e Proporcionar multiples medios de representacion (el qué del aprendizaje):

- Uso de los recursos tecnoldgicos y aplicaciones digitales para la mejor presentacién de las tareas.
- Situacion estratégica del alumnado dentro del aula, uso de las primeras filas.

- Eliminacién de barreras arquitectdnicas o uso de las zonas mas iluminadas.

e Proporcionar multiples medios de expresion y accion (el como del aprendizaje):

- Reduccidn de ruidos para una mejor comunicacién y uso de un lenguaje descriptivo y explicito.

- Seleccion del alumnado adecuadamente para la realizacidon de los grupos de trabajo, y posterior consecucion
de los Criterios. Los grupos seran lo mas homogéneos posible dentro de la diversidad del alumnado y
respetando el criterio de paridad.

- Ampliar el tiempo dedicado a ciertos de saberes basicos, los cuales la asignatura puede ser mas aplicada a
situaciones reales. Todo ello teniendo en cuenta los resultados de la evaluacion inicial.

e Proporcionar multiples formas de Implicacion (el porqué del aprendizaje):

- Actividades de autoevaluacion y coevaluacién que permitan al alumno analizar su propio proceso, asi como
los resultados obtenidos en las propias actividades.

- Actividades motivadoras y significativas, que puedan identificarlas como reales.

En este sentido, el centro educativo debe hacer lo posible para que todos los alumnos consigan adquirir las
competencias clave y lograr los objetivos de la etapa. Para ello, se pondran en marcha las medidas que se
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consideren necesarias, especialmente aquellas que ayuden a los Alumnos Con Necesidades Especificas de
Apoyo Educativo (ACNEAEs) en todas sus formas: Alumnos con Necesidades Educativas Especiales
(ACNEEs), incorporacion tardia al sistema educativo, condiciones personales e historia escolar, dificultades de
aprendizaje, alumnado de altas capacidades y alumnos diagnosticados de Trastorno por Déficit de Atencion e
Hiperactividad (TDAHSs).

Asimismo, el profesor debera tener presente que el alumnado tiene distintos intereses y motivaciones, asi
como diferentes ritmos de aprendizaje. La clase es una diversidad a la que debe dar respuestas lo mas
individualizadas posibles. Para ello, se combinan diferentes metodologias con el fin de que en el aula coexistan
al mismo tiempo distintos niveles y ritmos de aprendizaje, intentar favorecer el trabajo en grupo, integrando a
alumnos con diferentes niveles de aprendizaje. A su vez, intentar encontrar un sentido practico a todo lo
aprendido, de forma que motive el interés de todo el alumnado, de forma que el aprendizaje resulte mas activo
e integrador. Todo esto, en el area de Tecnologia es primordial, ya que el proceso tecnolégico de resoluciéon de
problemas exige tener muy en cuenta lo anteriormente citado.

Las medidas de atencion a la diversidad, se llevaran siempre a cabo en coordinacion con el Departamento de
Orientacion del centro. Podemos distinguir dos niveles de actuacion: Adaptaciones curriculares no significativas
y adaptaciones curriculares significativas.

Adaptaciones curriculares no significativas:

El profesorado realizara algunos cambios en la metodologia, actividades, materiales o agrupamientos, para
atender a diferencias individuales o a dificultades de aprendizaje del alumnado, que no afectan a los objetivos
de la etapa ni a los contenidos minimos.

Los destinatarios son aquellos alumnos o alumnas que presentan dificultades de aprendizaje pero que no
afectan a su curriculo, alumnos ACNEAEs, principalmente alumnos inmigrantes con desconocimiento del
idioma o de incorporacion tardia al sistema educativo.

Se llevaran a cabo distintas metodologias, actividades de refuerzo y ampliacién; y los agrupamientos se
realizaran en consecuencia de las destrezas y saberes adquiridos por este tipo de alumnado.

Adaptaciones curriculares significativas:

Estas adaptaciones deberan adecuar los objetivos, la supresién o modificacion de los contenidos minimos y el
cambio en los criterios de evaluacion, para lograr superar ese nuevo curriculo, de acuerdo con sus
posibilidades.

El Departamento de Orientacién del centro nos asesorara en la realizacion de la adaptacion del curriculo y nos
propondra pautas de actuacion con estos alumnos, asi como la conveniencia de su asistencia al aula ordinaria,
en horario total o parcial, de acuerdo con las necesidades educativas especiales de cada alumno. Este
alumnado tiene un diagnéstico de sus necesidades especiales, realizado por los profesionales
correspondientes, quienes orientaran al profesor de Tecnologia en la realizacion de su adaptacion curricular.

La metodologia debe ser variada a la hora de responder a las necesidades de aprendizaje y en funcién de:

e Las necesidades educativas especiales de cada alumno o alumna.
e La metodologia utilizada en otros cursos.

e El grado de autonomia personal.

e El nivel de conocimientos previos de cada uno.

e Introducir cambios en su curriculo segun supere, o no, objetivos.

Las actividades:

Adecuadas a su adaptacion curricular.

De refuerzo: de lo que sabe hacer, pero debe consolidar.

Actualizadas, de acuerdo a sus avances y retrocesos.

De ampliacién: de lo que puede hacer y no hace por falta de aprendizajes basicos.

Graduadas en niveles en orden de dificultad (de lo mas facil a lo mas dificil) y en orden de concrecién (de
los mas concreto a lo mas abstracto). De este modo, partiremos de conceptos simples para conseguir
logros basicos vy, a partir de ellos, ampliar de acuerdo con las posibilidades de cada alumno.

Conducir el proceso de trabajo con el nivel de ayudas necesarias, para que el propio alumno llegue a la
solucién.
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Y los agrupamientos respetaran, en todas las actividades que sea posible, la participaciéon de ellos con sus
compafieros, con el seguimiento del desarrollo de su curriculo. Introduciendo las modificaciones oportunas que
potencien la adecuacion en sus aprendizajes.

8. Plan de seguimiento personal para el alumnado que no promociona, de acuerdo con lo establecido
en al articulo 19.4 de la Orden ECD/1172/2022.

Las condiciones curriculares para la permanencia en el mismo curso se recogeran en el plan de seguimiento
personal. Las actuaciones generales que se adopten podran considerar la participacion en programas
institucionales de refuerzo educativo, el establecimiento de un plan de seguimiento personal para detectar
dificultades socioafectivas o curriculares, la realizacion de adaptaciones curriculares no significativas en las
materias o ambitos en los que hubiera tenido evaluacién negativa o la realizacién de tareas de enriquecimiento
o ampliacion supervisadas para profundizar en las materias o ambitos en los que hubiera tenido evaluacion
positiva.

9. Plan de refuerzo personalizado para materias o ambitos no superados, de acuerdo con lo establecido
en al articulo 20 de la Orden ECD/1172/2022.

Se facilitara al alumnado, en formato papel y digital (via Classroom), el Plan de Refuerzo para recuperarla. Este
contendra la siguiente informacion:

- Dada la continuidad de la materia, se considerara aprobada la materia pendiente del curso anterior para los
alumnos que superen las dos primeras evaluaciones del curso que cursan actualmente (materia o ambito).

- Realizacion de un primer examen en Enero con los saberes correspondientes expuestos por el profesorado.

- Fecha de un segundo examen en Abril con el resto de saberes.

- En caso de superar el primer examen, el alumnado solamente se presentara al segundo examen con los
saberes del blogue Il. Si no se superara este primer examen, en la prueba entraran ambos bloques de saberes.

De este modo, el alumnado tiene varias alternativas para poder recuperar la materia 0 ambito. A su vez citar,
que la plataforma Classroom servird como foro para concretar dudas del alumnado y realizar un seguimiento
de materiales que se les puedan facilitar.

10. Estrategias didacticas y metodolégicas: Organizacion, recursos, agrupamientos, enfoques de
ensefanza, criterios para la elaboracion de situaciones de aprendizaje y otros elementos que se
consideren necesarios.

La metodologia se basara en los procesos y estrategias que se requieren para resolver problemas reales en
situaciones concretas, y en las habilidades necesarias para analizar y comprender las caracteristicas, el
funcionamiento y las funciones de los objetos técnicos. El eje central sera la resolucién de un problema técnico
planteado o de una necesidad observada.

Por ello, consideramos que la metodologia se desarrollara teniendo en cuenta los siguientes principios:

1. Las propuestas de trabajo deben tener un sentido y un significado claro para los alumnos.

2. La actividad del alumno, tanto intelectual como manual, deben constituir parte fundamental del proceso de
aprendizaje.

3. Los aprendizajes relativos al uso de materiales, herramientas y maquinas para fabricar, analizar o reparar
objetos son consustanciales al area, sin que ello suponga limitarse a la actividad manual, que siempre
debe ser un medio y nunca un fin.

4. EIl papel del profesor debe ser diferente en cada momento y siempre en funciéon de las necesidades
derivadas de cada proyecto y de cada grupo de alumnos. En los momentos iniciales debe ser un elemento
motivador. En las fases centrales del proceso, su intervencidon puede tener un caracter de orientacién y
ayuda puntual. En los momentos finales, su intervencién se centra en la guia para la reflexién sobre los
resultados alcanzados.

5. El alumno aprende en contacto con la realidad de situaciones problematicas que debe resolver. Por ello,
en el proceso, el alumno tendra que constituir un objeto, mejorar un disefio o modificar la solucién de un
problema.

6. El alumno aprende estando en contacto con recursos didacticos como el libro de texto, fichas, textos,
dibujos, fotografias, proyectos y trabajos realizados por sus companeros y objetos u observaciones de la
realidad, que deben estar presentes durante el proceso de aprendizaje.
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7. Aprendizaje activo y significativo. La adquisicion y aplicacion de conocimientos en situaciones y contextos
reales es una manera 6ptima de fomentar la participacién e implicacion del alumnado en su propio
aprendizaje, de estimular su curiosidad para obligar a relacionar, a investigar, a descubrir... a través de las
preguntas, debates, practicas, actividades, aplicacion de procedimientos, simulaciones ... que favorezca
un aprendizaje competencial.

8. Aprendizaje y trabajo auténomo y colaborativo. En pequefios y grandes grupos, fomentando asi la
participacion activa y colaborativa y el debate de ideas, asi como el reparto equitativo de tareas y cuando
lo requiera de manera individual.

9. Aprendizaje basado en método de proyectos. Uno de los ejes del area de tecnologia es la resolucion de
problemas por medio del método de proyectos. Este método favorece el trabajo colaborativo y el
aprendizaje cooperativo para la obtencion de un producto final y la resolucion del problema.

10. Inteligencias multiples. La tecnologia al trabajar en aspectos tedricos y practicos (taller e informatica) y con
actividades en medios diferentes (tutoriales, web, simulaciones, actividad de taller...) facilita la adquisicion
de los contenidos que pretendemos adquirir y favorece el desarrollo de inteligencias potenciales que
posee el alumnado.

11. El logro de un buen clima de aula que permita al alumnado centrarse en el aprendizaje y le ayude a
centrarse en su propio proceso de aprendizaje y le permita comprometerse con el mismo.

12. La utilizacién habitual de tecnologias digitales como recurso didactico y como medio de expresiéon y
difusion por parte de los alumnos.

Las aulas de referencia del centro estan dotadas, en su mayoria, de ordenador de sobremesa con conexion a
Internet, proyector y pizarra digital.

El aula taller es un espacio que cuenta con la dotaciéon necesaria para el desarrollo de la materia. Ademas del
mobiliario y herramientas basicas se dispone de una serie de operadores mecanicos, eléctricos, electronicos,
neumaticos, etc. para la confeccién de partes de circuito o mecanismos que entrafian cierta dificultad de
comprensién por parte del alumnado. Se dispone de kits de robdtica con placa BQ y diferentes sensores
basicos, asi como una impresora 3D.

El centro dispone de 3 aulas de informatica para impartir los contenidos de la asignatura de Informatica y la
parte de Digitalizacion.

Cada curso escolar se realizara la compra de materiales comerciales y los Uutiles y herramientas necesarios
para la realizacién de maquetas y prototipos en el aula-taller, por parte de los alumnos.

La plataforma virtual educativa que el centro utiliza es G-suite (Google para la educacion). Todos los alumnos
poseen una cuenta de correo electrénico acabada en @iescondearanda.com, desde la cual pueden acceder a
dicha plataforma educativa.

La herramienta béasica para el dia a dia es Google classroom, que todos los alumnos deben tener en
dispositivo electrénico mas recurrente. En algunas materias o ambitos no se emplean libros de texto, por lo que
el profesorado proporcionara sus apuntes a través de la plataforma citada. En otras si que se establecen unos
libros de texto, estas son:

e En 2°ESO, se emplea el libro de texto Tecnologia y Digitalizacion | ESO de la Editorial Anaya.

e En 3° ESO Y 3° Diversificacion, se emplea el libro de texto Tecnologia y Digitalizaciéon Il ESO de la
Editorial Anaya.

e En4° ESO se emplea el libro de texto Tecnologia de la Editorial Mc Graw Hill.

e En 1°y 2° de Bachillerato se emplea el libro de texto Tecnologia e Ingenieria de la Editorial Mc Graw Hill.

Con el empleo de estos textos, se pretende que el alumno tenga un referente a la hora de consultar sus dudas
y que le sirva como guia para las aplicaciones tecnolégicas que se imparten en el area de Tecnologia.

Asimismo, utilizaremos los Sistemas Operativos instalados en el aula informatica y las siguientes aplicaciones:

Sistema Operativo instalado en el aula: Vitalinux.

Procesador de textos: Writer / Documentos de Google.

Hoja de calculo: LibreOffice Calc / Hoja de calculo de Google.

Presentacion de diapositivas: LibreOffice / Presentaciones de Google / PREZI/Canva/Genially

Edicion de video: OpenShot editor de video.

Edicion de sonido: Audacity.

Edicion de imagen: Gimp.

Comprimir documentos Libreoffice: archive manager.

Software libre: open-office, pdf-creator, antivirus, programas de captura de imagen y video, distintos
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navegadores.
e Espacio colaborativo de Google Drive.
e Navegador: Mozilla Firefox y Google Chrome.
e Entorno de trabajo de los lenguajes de programacion Scratch, code.org y App inventor

Para la comunicacion con los alumnos/as e intercambio y entrega de trabajos se utilizara la plataforma
G-SUITE y Classroom.

11. Concrecion del Plan Lector establecido en el Proyecto Curricular de Etapa.

La Orden ECD/489/2016, de 26 de mayo, establece que la comprension lectora y la expresion oral y escrita
han de trabajarse en todas la materias. De igual modo, el articulo 7.4 de la misma Orden establece la lectura y
la expresioén oral y escrita como un factor fundamental para desarrollar las competencias clave.

Desde la asignatura se concretan una serie de actuaciones para contribuir al Plan de Lectura incluido en el

PCE. Estas actuaciones van a ir encaminadas a potenciar la comprension oral y escrita y la expresién oral y

escrita de los alumnos. Dichas capacidades son pilares fundamentales de la comunicacién entre las personas,

ademas de que van a contribuir al éxito académico del alumnado, actual y futuro. Las actuaciones que
planificamos llevar a cabo se concretan a continuacion:

e Se cuidara especialmente la redaccion de los enunciados de los ejercicios, problemas y preguntas de
examen, para asegurarnos que esta bien explicado y concretado. Se hara especial hincapié en que los
alumnos lean con atencién los enunciados, de forma comprensiva y sacando, de forma autébnoma, sus
propias conclusiones de lo que hay que hacer. Se intentara, en la medida de lo posible, que estos
enunciados sean atractivos, cercanos a los alumnos e innovadores, con el fin de potenciar en los alumnos
el gusto por la comunicacién escrita.

e Adquisicién de vocabulario especifico de la materia a través de busquedas de informacion, lectura del libro
y documentos técnicos, redaccion de informes y comunicacién de informacion tanto oral como escrita.

e Laredaccion de informes y documentos técnicos asociados al proyecto/s y practicas.

e En todos los trabajos y documentos escritos que tengan que realizar, asi como en las pruebas escritas,
habra una pregunta de redacciéon en la que tengan que expresar ideas de forma escrita elaboradas por
ellos mismos. Dicha pregunta puede ser sobre los contenidos trabajados, opiniones personales o
conclusiones a las que tengan que llegar.

e Tanto en clase, como a la hora de trabajar en grupo, se dinamizaran actividades (conversaciones,
entrevistas, dialogos, debates, etc.) en las que los alumnos tendran que expresar ideas oralmente, ya sea
en clase o entre sus propios companeros. Se reforzara la idea de que la transmision hablada de las ideas
ha de ser con respecto, utilizando terminologia propia de la asignatura, teniendo cuidado con las normas
gramaticales, de la entonacion y las pausas.

12. Concreciéon del Plan de implementacién de elementos transversales establecido en el Proyecto
Curricular de Etapa.

En idéntico sentido a la etapa de ESO, Orden ECD/489/2016, de 26 de mayo, indica una serie de elementos
transversales para la etapa de bachillerato. El tratamiento de dichos elementos transversales en el desarrollo
de las materias se considera necesario asegurar un desarrollo integral del alumnado en esta etapa educativa.
Por este motivo se incorporan al curriculo de las materias del area de Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion en la etapa de Bachillerato los siguientes elementos transversales: la educacién para la igualdad
entre hombres y mujeres, la pluralidad, el respeto a los derechos humanos, el fomento de los valores
constitucionales y la convivencia, el conocimiento y reflexion sobre nuestro pasado para evitar que se repitan
situaciones de intolerancia y violacién de derechos humanos, la educacion para la salud y la educacion
ambiental.

La educacion para la igualdad entre hombres y mujeres va a ser un elemento prioritario en la etapa de ESO y
Bachillerato. En este sentido, se pretende contribuir a la adquisicion de habilidades indistintamente entre
alumnos y alumnas, favoreciendo la presencia de las alumnas en los ambitos en los que habitualmente no lo
son. Ademas, siempre que sea posible se analizara el papel que hombres y mujeres han desarrollado a lo largo
de la historia y se hara hincapié en que, a pesar de las diferencias fisicas y psicolégicas, ambos tenemos los
mismos derechos y deberes en la sociedad.

Igualmente, la educacion ambiental, en lo referente a las alteraciones e impactos que el desarrollo de la
Tecnologia y los proyectos tecnoldgicos producen en el Medio Ambiente y el estudio de las posibles soluciones
y alternativas para contribuir a una forma de desarrollo sostenible con nuestro entorno.

La educacion para la salud, se trabajara a través de los contenidos de riesgos laborales y seguridad e higiene
en el trabajo, haciendo especial hincapié en las medidas de proteccion y riesgos derivados de las técnicas de
fabricacion
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El respeto a los derechos humanos sera un elemento de fondo a trabajar en la asignatura, ya que la actividad
industrial en algunas de sus ramas, como por ejemplo la industria extractivista o energética, da lugar a
importantes desigualdades econémicas y sociales a nivel internacional e importantes violaciones de derechos
humanos.

Al igual que los elementos transversales citados, otros como la pluralidad, el fomento de los valores
constitucionales y la convivencia, el conocimiento y reflexion sobre nuestro pasado para evitar que se repitan
situaciones de intolerancia y violacién de derechos humanos, se trabajaran en la practica habitual en el aula
teniéndolos muy presentes siempre que surja alguna situacion en clase ante la cual se pueda hacer mencién a
estos elementos.

13. Concrecion del Plan de utilizaciéon de las tecnologias digitales establecido en el Proyecto Curricular
de Etapa.

Esta presente a lo largo y ancho del proceso de ensefanza-aprendizaje de la misma. El analisis del
funcionamiento de los distintos dispositivos, la utilizacion y configuracion de las diversas herramientas y
aplicaciones software para gestionar, tratar, procesar y presentar la informacioén contribuiran notablemente en la
adquisicién de las TIC. Debido a la cantidad y variedad de TIC, otra forma de trabajar en la adquisicién es la de
favorecer el desarrollo, por parte del alumnado, de la capacidad de eleccién de la tecnologia de la informacién
y la comunicacion mas adecuada a sus propdésitos.

Es por eso, que el uso y la ensefianza de estas herramientas es indispensable y necesario en nuestra materia
y se convierten no solo en un apoyo al proceso de aprendizaje de los alumnos sino en un elemento
protagonista de su aprendizaje. Esto se traduce en que una de las tres horas semanales que tiene la materia
se desarrolla en un aula de informatica durante todo el curso.

14. Mecanismos de revision, evaluacion y modificacion de las programaciones didacticas en relacién
con los resultados académicos y procesos de mejora.

Para la revision continua de la programacion didactica, se desarrollara una evaluacioén de la ensefanza y sus
componentes conforme a estrategias que nos permitan obtener informacion significativa y continua para
formular juicios y tomar decisiones que favorezcan la mejora de calidad de la ensefianza.

Con el objetivo de garantizar la objetividad de la evaluacion, seleccionaremos procedimientos e instrumentos
de acuerdo a los siguientes requisitos:

e Variedad, de modo que permitan contrastar datos de evaluacién obtenidos a través de distintos
instrumentos.

e Concrecion sobre lo que se pretende, sin introducir variables que distorsionen los datos que se
obtengan con su aplicacion.

e Flexibilidad y versatilidad, seran aplicables en distintos contextos y situaciones.

e Participacion, el consenso en todos estos aspectos basicos marcara la estrategia evaluadora del
equipo docente.

Se empleara la triangulacion para obtener informaciéon del proceso de ensefianza mediante diversidad de
fuentes (distintas personas, documentos y materiales), de métodos (pluralidad de instrumentos y técnicas), de
evaluadores (atribuir a diferentes personas el proceso de recogida de informacién, para reducir la subjetividad),
de tiempos (variedad de momentos), y de espacios. Emplearemos para ello las siguientes técnicas:

- Observacion: directa (proceso de aprendizaje de los alumnos) e indirecta (analisis de contenido de la
programacion didactica).

- Entrevista: nos permitira obtener informacién sobre la opinién, actitudes, problemas, motivaciones etc.
de los alumnos y de sus familias. Su empleo adecuado exige sistematizacion: definicion de sus
objetivos, la delimitacion de la informacién que se piensa obtener y el registro de los datos esenciales
que se han obtenido.

- Cuestionarios: complementan la informacion obtenida a través de la observacion sistematica y
entrevistas peridédicas. Resulta de utilidad la evaluacion que realizan los alumnos sobre algunos
elementos de la programacion: qué iniciativas metodolégicas han sido mas de su agrado, con qué
férmula de evaluacion se sienten mas cémodos, etc.

La evaluacion del proceso de ensefianza tendra un caracter formativo, orientado a facilitar la toma de
decisiones para introducir las modificaciones oportunas que nos permitan la mejora del proceso de manera
continua. Con ello pretendemos una evaluacion que contribuya a garantizar la calidad y eficacia del proceso
educativo.
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15. Actividades complementarias y extraescolares programadas por cada departamento, equipos
didacticos u érgano de coordinacion didactica que corresponda, de acuerdo con el programa anual de
actividades complementarias y extraescolares establecidas por el centro, concretando la incidencia de

las mismas en la evaluacion del alumnado.

e Visita instalaciones STELLANTIS. Tecnologia e Ingenieria | y 1l (Bachillerato). 22 evaluacion.
Visita al Centro para dar a conocer al alumnado del IES Conde Aranda el proceso productivo de la empresa. La
visita se llevara a cabo el miércoles 18 de febrero de 10:00 a 12:00h.

e Visita CIFPA. Tecnologia y Digitalizacién de 4° ESO. 22 evaluacion.
Visita para conocer mas la oferta de FP y los talleres que se disponen en el edificio.
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